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Merci, merci une fois де plus Че continuer а nous 
lire (dans un premier temps), mais surtout, un 
grand merci pour faire vivre à travers votre pas- 
sion constante l'esprit Nintendo. Ce même esprit 
qui depuis des années anime grands et petits, 
dans cet Univers si particulier que seul 
Nintendo sait faire transparaître. Bref, tout 
va bien dans le meilleur des mondes, et 
Nintendo fait son retour en force. Rien 
qu'avec l'arrivée de la petite console por- 
table, le Japon est en effervescence 
И L'Europe devrait elle aussi être touchée par le 
| phénomène. Sans parler de la future venue 
de la Game Cube, qui devrait remettre tout le 
monde à sa place. Comme vous allez pouvoir 
le constater, le mag a un tout petit peu changé. 
Il n'y a plus assez de news ( malheureusement ) 
sur la N 64 pour se permettre de faire une 
maquette avec un coin preview, c'est pourquoi le 
squelette du magazine a légèrement évolué. Les 
blocs news seront présents pour donner le chan: 
ge. Un coin spécialement concu pour la GBA a 
bien évidemment fait son 
apparition. Comme de 
coutume, les tests N 64 

seront présents, car 

des tests, il y en a enco- 

re, et une maxi soluce de 

JPP Banjo & Tooie. Bref, 
Nintendo est plus vivant 
que jamais, pour 
notre plus grand plaisir. 
Et en attendant de vous faire 
réver avec la 128 bits, notre équi- 
/ pe va vous faire patienter de la meilleu- 
re facon qu'il soit. A plus ! 


Dolph, rédacteur en chef 
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Courrier 


Salut à tous, cela faisait pas та! de temps que 


Envoyez votre courrier à : 
Mon dolph adoré 


ACTU & SOLUCES 64 


3 ter rue d'Arsonval 
75015 Paris 


Alban 13 ans 


Salut les gars 

Je m'appele Alban et j'ai 13 ans. Je trouve 
que votre mag est super, et j'ai quelques 
questions à vous poser. 


1] Savez-vous quels développeurs produi- 
ront des jeux sur la Game Cube ? 

Sür, Konami ou Capcom les autres 
comme EA et autres gros pontes 
seront sans aucun doute dans la par- 
tie Mais rien n'est encore sur, Par 
contre. pour Square Soft. les nouvelles 
sont toujours aussi mauvaises. mais 
cela pourrait bien changer. 

2) Est-ce que la Game Cube sera moins 
puissante que la X-Box ? 

Jen ai razJe-cul de répondre sans 
cesse à cette question désdé, mais 
cela commence vraiment à devenir 
pathologique. 


3J Vous aviez dit que les dirigeants de 
Nintendo voulaient donner un style high 
tech а la machine, un cube, vous trouvez 


nous sommes pas vus. Bref, nous revoilà avec des 


tas dinfos et des tas de news Sans parler de 


cela high tech ? 

Oui hig tecH ne veut pas forcément 
dire beau. mais plutôt innovant, c'est 
chose faite. 


4] Beaucoup de personnes disent que 
Zelda Majoras Mask est pourri. Qu'en pen- 
Sez-vous ? 

Je pense que beaucoup de per- 
Sonnes, que se soit chez les particu- 
liers, ou chez certains soit disant pro 
du journalisme. jugent les jeux par 
rapport à ce quils peuvent leur rap- 
porter sur beaucoup de points, plutôt 
que sur le véritable interet. Tout est 
une histoire de sous dans la vie Mais 
dojectivement. qu'is aillent se faire f- 
Ce titre est une petite merveille et 
sils sont pas content. iis on qua se 
mettre au bowling. 


5) Y aura-t-il un Tony Hawk 2 sur N64 ou 
Game Cube ? 


Avec la N64, rien nest plus sür. Par 


contre, pour ја Game Cube, il y a fort 
à parier. 


6) Que répondre à ceux qui disent que la 
N64 est la pire des consoles qui existe ? 


Rien. si tu sais que tu as une belle 
femme. garde-la pour toi, et profite 
еп idem pour la N64. De plus, les 
gens qui critiquent la N64 sont des 
joueurs qui connaissent uniquement 
l'essor des jeux vidéo depuis le lan- 
cement de la Play, alors tu sais. on 
s'en fout. Mais dans le sens inverse, il 
y а d'autres bons supports. 


Et enfin, pourquoi ne testez-vous pas les 
jeux avant qu'ils ne soient sortis comme le 
faisait les autres mags sur la N 64 ? 


Demande-le aux éditeurs. 


A plus 
Salut à toi 


Cher Dolph 


Je t'écris pour savoir si les rumeurs sui- 
vantes sont vraies. Conquers Bad Fur Day 
annulé en Europe. Si oui, pourquoi ? 

Oui cest vrai cest daileurs pourquoi 
c'est THQ qui s'occupe de la distribu- 
tion de ce titre. A moitié, car les dia- 
logues eux resteront tout de méme 
en anglais. histoire de ne pas choquer 
tout le monde. Sinon pour la raison le 
jeu est trés pipi, caca. voir méme 
déplacé Mais je pense que cest tout 
de méme un peu hypocrite, car des 
tas de slogans tous les jours à la 
télé sont bien plus hard. Mais cest le 
choix de Nintendo et cela se com- 
prend ils veulent avant tout garder 
leur image. cest légitime. 

Sinon, quand sortira-t-il ? 

Il est dispo en US. 


Vous ne seriez pas les anciens rédacteurs 
de Game Play 64 ? 


Pour ја dernière fois. поп 


Allez, tchao et publiez-moi 
Cest fait Sylvain. 


Pelaggi Mario 


Cher Dolph, је t'écris car cela fait troisième 
fois que j'achëte ton mag et je ne savais 
pas comment faire pour m'abonner. 


Pour le moment. nous пе pouvons pro- 
poser des abo, la raison est simple. 
le book nest pas encore en version 
mensuelle. Il faudra attendre encore 
quelques mois avec la sortie de la 
NGC pour que ce petit probléme soit 
résolu. 


Est-ce que Zelda sera adapté sur la conso- 
le de la Game Cube, ou est-ce un autre 
gros titre sera proposé ? 


Heureusement cui Zelda sera de la 
partie, mais pas tout de suite De 
plus. des gros titres qui ont fait la 
joie de la №4 seront aussi présents 
Sans oublier de nouvelles surprises. 
ne t'inquiète pas. il y aura de quoi 
faire. Maintenant, tout est une ques- 
tion de temps. Excuse-moi de ne pas 
mettre ta lettre en entier. mais je 
pense que ma réponse devrait bien 
téclairer. Mais si tu veux plus de 
précisions, sache que WAVE Race 2 
est prévu tout comme Mario kart 
2000. Metroid, Star Wars, bref, que du 
bon. 


Bon, je te laisse en lisant ton dernier livre 
qui est super et merci la rédaction, et à 
toute l'équipe qui fait un travail formi- 
dable. Longue vie à Nintendo, et longue 
vie à la Game Cube. J'attends de vos nou- 
velles. 


Voilà, cest fait. et bonne continuation 


dans cette passion qui semble tani- 
mer de facon lumineuse. à plus. 


Mario 


Un garcon 
heureux 


Salut à toute l'équipe d'Actu & 501исеб4, 
j'ai été content de retrouver un mag 100 
96 64 aprés la disparition de X 64, 
Gameplay et de Nintendo 64. J'ai 
quelques questions à vous poser 


Vas-y 
Pourquoi vos photos sont souvent troubles 


dans votre magazine, ou dans d'autres 
bien sür ? 


Cest une question de qualité, dune du 
papier. qui absorbe quelques fois plus 
dencre quil n'en faut, et de deux. 
certains jeux moches restent moches 
Ensuite, on fait vraiment ce que l'on 
peut. 


Les premiers jeux de la Game Cube sont-ils 
déjà prêts en ce moment ? 

Non. le seul qui tourne en ce moment 
en temps réel est Zelda, du moins. 
cest que lon а pu comprendre selon 
certaines sources. mais attention aux 
rumeurs. 


A quoi sert la connexion de la GBA à la 
GC? 

T te servira entre autres à jouer à 
des jeux BGC sur l'écran de ta télé 
via la Game Cube 

Est-ce que la Game Cube touchera un 
public plus adulte que la N64 ? 

I touchera plusieurs generations, 
gràce à plusieurs styles de jeux 


Pourquoi X 64, Nintendo magazine et 
Gameplay n'existent plus ? 


Plus assez de nouvelles de la N64 
pour faire tourner lindustrie des jeux 


Bonne continuation à votre magazine, je 
ne vous souhaite pas un avenir comme 
celui de Nintendo magazine, Gameplay et 
X 64. 


Salut à toi petit homme. 


ACTU. 
SOLUCES 


dest dialec 


Cette fois-ci, c'est cer 
tain, Stars Wars verra bel 
et bien le jour sur la nou- 
velle console de 
Nintendo. Aux  pre- 
mières vues des vidéos 
(en temps réel), il est 
quasiment certain que la 
nouvelle console va vrai- 
ment faire de l'ombre. C'est simple, on se croirait devant 
une vidéo du film, très difficile de faire la différence. 
L'animation est elle aussi à se taper la tête contre les murs. 
Nintendo sera visiblement le premier à nous offrir le jeu 
dont nous avons tous rêvé. De plus, ce Shoot nous 
replongera dans l'univers du quatrième volet, avec les dif- 
férents vaisseaux qui ont fait le succès de la série. Bref, 
nous attendons ce dernier avec une grande impatience, 


Bientôt le film 


Et oui, nous aussi nous avons notre part de frisson avec 
la М64 et cela ма continuer avec la Game Cube. C'est 
pourquoi je vous propose cette très faible info, mais tout 
de même la première photo du film qui devrait sortir 
avant la fin de l'année. Bon, allez, salut. 


Pokémon Stadium deuxiè- 
me volet est dispo au 


Japon depuis la fin Mars 
La sortie en France devrait 
se faire d'ici quelques 
semaines, mais il est tou- 


jours bon d'apprendre 

quand on est fan que la 
série n'est pas préte de s'arréter. En voici la preuve par 
image, espérons que nous allons bientót pouvoir faire un 
big test. Sachez également que ce dernier sera compa- 
tible avec les Pokémon Gold, Silver, Yellow. A bientót, 
Pikachu. 


Се n'est plus les gars de l'équipe Sonic Team c 


petits nouveaux sont issus de la firme Ойт 


de leurs prédécesseurs 


AE 64 


A L 


Selon des sources venant de 
l'agent de marketing de 
chez Nintendo, les fans de 
la nouvelle console seront 
comblés à LE3. Nous ne 
savons pas encore s'il sera pos- 
sible de jouer avec le monstre, 
mais chose sûre, il va y avoir de l'info. ~“ 
De plus, il semblerait que tous les 
développeurs aient eu les = 
bornes de développement (sauf 
Square Soft). Alors on croise 
les doigts pour que les jeux 
ne soient pas sans cesse 
repoussés sur la machine 
comme ils l'ont été sur la N64. е 


x m 


А ne 
pas faire 


Les Japonais ne doivent pas étre trés doux avec le maté- 
riel, pour que Nintendo donne de tels conseils. Bon, je 
sais que vous, vous ferez attention, mais voici tout de 
méme les recommandations de la maison mére 


Cest 
une portable 


C'est du moins ce que l'on pourrait penser en voyant les 
photos de Spiderman et de Tony Hawks 2, tant le résul- 
tat est brillant. Voyez par vous-mêmes. Les dates ne sont 
pas certaines, mais ils devraient arriver assez vite, ce qui 
est sûr, c'est que nous avons vraiment hâte d'y jouer. 


De leau 


dans le 


Visiblement, la firme Nintendo n'est pas préte à se faire 
marcher sur les pattes par Microsoft. Explication. 
Microsoft vient de lancer la production des commandes 
de la nouvelle machine de tonton Bill. Nintendo trouve 
cette facon de procéder assez déplorable, pourquoi. La 
firme de Mario trouve que de faire une telle publicité 
pousse les accros, les fans à acheter les moindres produits 
pour se rapprocher tous les jours un peu plus du produit 
avant qu'il ne sorte. И est donc assez facile ensuite de 
vendre n'importe quoi sous prétexte de faire patienter. 
Nintendo n'est donc pas content du tout et on les com- 
prend. Espérons que les vrais joueurs comprendront la 
différence qu'il peut y avoir avec une compagnie comme 
Nintendo, véritable précurseur des jeux vidéo, et les 
autres richement capables. Sur ce. 


Sess | 


sur 


Army men lui aussi aura son adaptation sur la nouvelle 
console de Nintendo. À voir les premiëres tofs, on se rend 
vite compte de la qualité graphique, mais également du 
style très pur et lissé. On verra ce que cela donnera au 
niveau de l'intérêt, mais c'est prometteur. 


Lors du prochain E3 à Los Angeles, nous pourrons voir les 
derniers accessoires pour la GBA. Ainsi on pourra voir un 
Battery grip, un Travel pack un câble Multi-Link, , un Light 
& Magnifier, un Docking Station, un Travel Bag, un adap- 
tateur pour jouer en toute sérénité dans votre voiture, un 
PDA pour transformer sa GBA en une sorte de Palm Pilot, 
un casque Audio et méme un lecteur МРЗ. 


sur GBG 


| 


е retour ае 
Megaman 


La derniëre mouture de la série sera sur GBA. Son nom, 
Megaman EXE. Nous n'avons pour le moment дие très 
peu de renseignements, mais voici six tofs pour vous 
mettre l'eau à la bouche 


Alors que Super Mario Advance n'est pas encore sorti sur 
GBA, les hauts dirigeants de la firme annonce déjà une 
suite. Cette derniére serait visiblement inspirée de Super 
Mario World. Bon, nous avons encore le temps, mais c'est 

vraiment bon de le savoir. 


Harry P 


Le géant américain EA est visiblement prét à donner vie 


à ce héros sur les nouvelles consoles de Nintendo. Nous 
ne savons guére sur ce dernier pour le moment, mais il 
serait visiblement orienté action plate-forme. On verra, 
on verra 


La mauvaise 


nouvelle cle Yamauchi 


Ce dernier a tout simplement annoncé que la console 
128 bits se verrait un tout petit peu retardé de quelques 
semaines. Bon, ce n'est pas la mer à boire, mais tout de 
meme. Pour ce qui est de la sortie aux US, la date sera 
autour d'octobre, quant à la France, pas avant le prin: 
temps 2002, super. 


Klonoa aussi 


Décidément, ce petit bonhomme fait beaucoup parler de 
lui. Tant mieux pour nous, car une version spécialement 
concue pour la GBA est en cours de développement. Le 
jeu. du moins les photos, parlent d'elles-mémes, c'est 
splendide, И faudra bien évidement être doué pour les 
phases de plates-formes, mais également résoudre 
quelques petites énigmes. Un titre que nous attendons 
avec une réelle impatience, mais pas de date pour le 
moment. 


A Ar HUNDER 


Т | 


EL. .. ^a 
É à TIT 
t la lumière füt 
Tout le monde le sait maintenant, la nouvelle por- 
table de chez Nintendo ne sera pas rétro-éclairée. 
Pour pallier ce manque, un gadget sera présent. En 


voici la plastique, il sera bien évidemment disponible 
le jour de la sortie de la console. 


plus d'envergure 


Selon quelques sources bien informées, il semblerait que 
l'équipe de Sonic Team soit prête à développer sur la 
console Game Cube. En effet, un titre est prévu pour 
l'année 2002. Pas de précision sur ce dernier, mais il faut 
tout de méme avouer que les choses vont de mieux en 
mieux pour les ambitions de cette derniére. 


= + ê `D A 
ique sur GBA 
titre mythique sur Gb: 
Voici les premiëres images de cette nouvelle adaptation. Cette mouture est exclusivement conçue pour la GBA et est déve- 
loppée par Virtuacraft. Les fans vont êtres aux anges, mais il va falloir maintenant être très patient. 


tof CIOS Young Olympians ` | 
a oui ou non | 


Saffire, le développeur du jeu, est vraiment très discret en 


t 15 pouvons donner libre cours à nos pulsior 


Game Boy Music, va débarquer sur 


e méme que sur PC avec le logiciel ultra simplifié Еј ce qui concerne le développement du jeu sur la NBC. | 
3 4 ULT CR EC THERE MOS TOEBIQRES AU Même si le titre fait parler de lui depuis des lustres, et que | 
апо, 2 la guitare, bref, tin total de pres d'une cinquar nous n'avons toujours pas la moindre information, voici 
ine dinsttuments. кезе а اه‎ ЯШЕ (S крв quelques Artsworks pour vous faire comprendre et vous | 
era pas uniquemerrt apprécié аш Japon. Сп verra bien | prouver que le jeu n'est pas annulé. La version N GC n'est 


| peut-étre pas totalement annoncée, mais je pense qu'ils 
feront la surprise, car un tel jeu sur une telle console... Ce | 
serait une folie de laisser tomber une bombe pareille ! 


Megaman X2, sacré 
petit bonhomme 


Aprés l'annonce du retour de ce petit héros sur GBA dans 
sa version EXE, c'est au tour de la GBC d'avoir elle aussi 
sa part du gâteau. En effet, Megaman X2 arrive à grands 
pas. Nous ne connaissons pas encore les dates exactes 
Ce qui est certain, c'est que nous avons les premières 
photos. 
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| 1 Vous propose le concours, , _ 
.. 


Un tirage au sort des bonnes réponses 
a réalisé le 30 mai 2000 


C. A NINTENDO / RARE GAME BY RARE «rsmrsaneessereneenemnenmnnennnneneneneereenennennnte 
RAREWARE IS A TRADEMARK OF RARE THE N ARE TRADEMARK OF NINTENDO (C) 2001 NINTENDO 


+ де 50 000 Trucs, Codes & Astuces 


pour + de 5 000 Jeux Vidéos 


Nouveautés - Imports - Playstation 1 & 2 - PC CD 
Nintendo 64 - Dreamcast - Game Boy - Imac ..: 


Réponses Personnalisés en 24 h 


Avant toute chose, il faut дие 
vous m'excusiez pour le caractère 
peut-être incomplet à vos yeux de 
ce test, mais sachez que ce n'est 
absolument pas de ma faute ou 
de celle de notre cher rédac' chef 
Le jeu esr resté дие deux jours à 
notre disposition, Ce n' est pas 
ma faute à Nintendo, mais voila 
Ceci dit, passons au jeu propre 
ment dit. Je ne vous apprendrai 
rien en vous disant que c'est un 
des tous meilleurs jeux de la 
console, digne successeur de son 
iné : variété infinie, technique de 
toute beauté, maniabilité intuitive 
et immédiate, bref, ce qui pouvait 
se faire de mieux sur notre bonne 
vieille N64. Bon, il faut recon- 
naitre que Banjo Tooie n'innove 
pas radicalement et reste dans la 
lignée de son prédécesseur, il se 
intente de faire pareil en mieux, 
beaucoup mieux 


L'univers 


yg LA mson. 


explorer est gigantesque, il est 
presque impossible d'en avoir 
une vision synthétique tant les 
éléments qui les composent sont 
Variés et différents les uns des 
autres ; et pourtant, non seule 
ment chaque monde possède 
une identité propre mais le tout 
forme une unité assez cohérente 
grand intérêt du jeu, outre sa 
diversité, c'est le côté non-linéaire 
de l'aventure qu'il propose : ne 
croyez pas qu'une fois un monde 
parcouru vous pourrez oublier sa 
structure, car les capacités que 
vous acquérrez dans les niveaux 
suivants vous obligeront à revenir 
en arriëre p 
velles actions auparavant impos 
sibles, et ainsi ouvrir de nouveaux 
passages, obtenir de nouveaux 
objets ou de nouvelles capacités 
qui à leur tour vous obligeront à 
re-parcourir d'autres niveaux... Il 


Le 


our accomplir de nou 


VOUS DEVREZ ENTRER UNE CERTAINE COMBINAISON POUR OUVRIR 


Jadore me déguiser 


5% 


De {гёз nombreuses énigmes exigeront де vous une apparence 
radicalement différente et obtenue par magie, ou encore feront 
que vous devrez faire appel â un personnage secondaire. Deux 
individus, également magiciens ег animés d'une rivalité tacite, 
vous autoriseront ces travestissements moyennant le sacrific 
d'une petite créature magique sans défense, le gumbo. Une fois 
la pauvre bête immolée. à vous les joies de la vie de rocaillou ou 
de statue géante | La première transformation vous permet de par. 
ler à vos nouveaux congénères et de participer aux matchs de foot 
locaux, la seconde d'ouvrir des portes monumentales ou tout sim 
plement de foutre une bonne raclée à certains ennemis un peu 
trop sürs d'eux. 


L'ENTRÉE DU TEMPLE DE JIGGYWIGGY, DONT LA PORTE S'OUVRIRA À 
ЕСІ EST L'ENTRÉE DU VILLAGE. VOUS RECOMMENCEREZ LA APRES CHAQUE FOIS QUE VOUS AUREZ АМА55Е SUFFISAMMENT DE PIÈCES DE 
CHAQUE SAUVEGARDE. PUZZLE. 


Vous faudra une excellente ment [voir en 
Mémoire pour vous rappeler de En ce qui concerne le scénario 
fous les passages inaccessibles pas de grande surprise : la sorciè- 
dun niveau la première fois que ге Grunty, coinc un rocher 
Vous le traversez, et je prés de votre maison depuis la fin 
conseille méme de prendre des du premier épisode, est finale 

Heure t, les raccour nt délivrée par ses deux sœurs Rc 

bien pensés vous permet- et en profite pour détruire votre Cette longue et sinueuse quête serait bien mélancolique si vous 

n'étiez pas soutenu de temps à autres par des personnages secon- 

daires et fantasques prêts à tout pour vous guider. En fait, ils ne 
sont pas si généreux que cela et vous demandent plus souvent 
qu'à leur tour de leur ramener tel ou tel objet dans des quantités 
bien précises : notes de musique, pièces de puzzle... souvent sans 
rapport avec leur personnalité : expliquez-moi pourquoi la taupe 
militaire a tant besoin de notes de musique ! Par contre, une fois 
empoché leur tribut, ces petits gars vous abreuveront littéralement 
de conseils, d'anecdotes ou de blagues, accompagnés de gar- 
gouillis insupportables. 


ront de vous repérer plus facile- bicoque avant de s'enfuir. Vous 


Le 


WF А L'ENTRÉE DU PARC D'ATTRACTIONS, UN PANNEAU INTERDIT DE 
SORTIR DE LA NOURRITURE. LES CLINS D'ŒIL DE CE GENRE SONT FOISON. 


"EST À PARTIR DE CET ÉCRAN QUE VOUS DEVREZ х CES PANNEAUX FRAPPÉS D'UN POINT D'INTERRO- 
RECOMPOSER LES PUZZLES QUI PERMETTENT DE CONTI- САТЮМ NE SONT PAS À NÉGLIGER : IL DÉLIVRENT SOU- 


NUER L'AVENTURE. 


VENT DES INDICATIONS PRÉCIEUSES. 


NJ Quan vous NAGEZ, UNE JAUGE VOUS INDIQUE 
LE TEMPS MAXIMAL QUE VOUS POUVEZ PASSER SANS 
RESPIRER. 


finit absolument pas ce cher bon vieux 
heat c pourvu que vous ret 
estking, sur 


interrompez votre partie de сат 
avec Mumba et Googles, mais 
pauvre petite taupe croit à U 
manœuvre de votre part pour tr 
cher et refuse de vous suivre, | 
meurt finalement dans l'explosion 


Sa mort est peu pleurée, call 


facon, personr 
dans Banjo et Kazzoie. 


nistes interviennent pour мош 
guider (voir encadré) ou tout simi 
plement pour rendre ji 

tesque univers encore plus vivant 
De plus, les personnages 5 
connaissent, parlent les uns di 


particulier et trés bien structu 

déroule sous vos petits yeux ёте 
veillés et mouillés de larme 
Banjo et Kazzoie ne sont pass 


ENNEMIS 


Entre 


Мете si les boutons de la manette sont trës bien gérés et perrnet- 
tent une grande palette d'actions [courir, tirer, passer en vue sub- 
jective. planer, s'accrocher, ек). il y а certains mouvements qui 
sont impossibles en temps погта! et que vous ne pouvez réaliser 
qu'en vous tenant sur ces drôles de pastilles. Grâce à elles, vous 
pourrez sauter très haut, vous envoler, ou encore animer des 
objets si vous jouez le petit chaman. En général, les actions qu'elles 
rendent possibles sont obligatoires pour résoudre les énigmes, car 
elles vous permettent d'atteindre des boutons ou d'obtenir des 
objets nécessaires. 


me de sauvegarde pour gamins 
(si on sauve, on quitte et on 
revient toujours au même endroit 
; quand est-ce qu'on pourra sau- 
ver quand on veut et reprendre 
exactement ой on s'était arrêté ?), 
vous aurez une bonne idée de 
cde qu'est Banjo-Tooie : un excel- 


` L'ENTRÉE DU DEUXIÈME NIVEAU, 


limites de la N64 sans pour ашап 
les faire exploser, au niveau te 
nique comme au niveau 
gameplay. 


LA MINE. LA BORNE JAUNE INDIQUE 


QUE CE PASSAGE SE DÉBLOQUE GRÂCE À DES PIÈCES DE PUZZLE, 


L! LA MÉCHANTE SORCIÈRE А 
TRANSFORMÉ LE ВО! DU VILLAGE 
EN ZOMBIE APRÈS AVOIR DÉTRUIT 
SON CHÂTEAU. 


w 


OCTROIENT UNE 
LIMITÉE. 


De toute beauté : textures lisses, couleurs qui 
pétent distance affichage optimisée. De 
Plus, ie carachter design est très réussi et 
confère une ambiance spécique 4 
Taventure. Du tout bon, 
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IMATION 


ка поп pls ren à redre, on reste danse wès 
bon mah on ft par y te Tobi crest rare 
que Rare fah eh) nous sorte des produits mat. 
fos La Ри est totale, les person. 
nages somt animés comme 1 
coment тете ri faut Dien aus 952 
Qu nya nen à de très nouven, 


M 


Comme ФП un presque sans faute mab on. 
est habitué À ce genre de perfection. La manet- 
те est gérée trés inteiligemment et l'on s'éton- 
ne presque de ta facité avec laquelle la prise 
ел man s'effectue, Seul petit défaut, 

: la gestion de la camêra niest pas ОДА. 
toujours optimale. 


Me 
x. 5 
` | 
| 
Les musiques sont réussies mals sont loin 
< - - Hier пченица, ma: саата es ЫЫ. 
L 2 APRÈS AVOIR AIDÉ LE CHER- ages. Le gros défaut sonore vient des gar. 
É Goulis obsédents prolérés par les person- 
su CHEUR D'OR, VOUS SEREZ | Tages, qui nécessitent Une 


bonne тейлее duseKconvo. ӨӨХ 


34 уз. Ma = 7 i 
| RÉCOMPENSES D'UNE PIÈCE DE ^ 


| ЧА 
| gi cesk! ДЕ 
) "T MERCI DE м =} 
СЕТТЕ PETITE ТАЏРЕ EST EMPRISONNÉE ET VOUDRAIT BIEN А ON 


REJOINDRE SON АМ! LE PROSPECTEUR... 


Si les musiques. excellent pas vraiment 
sympa sans plus). on peur constater un sacré 
effort au niveau des bruitages. On a méme le 
droit à des voix digit d'excellente qualité. Du 
bon boulot mais qui aurait pu être 


supérieur 75% 


San ra 

-. НА e 

ЈЕ EDE DÉCOR comme les bruitages. Le gros 

Us 5 défaut sonore vient des gar- WB 

SUPERBE ET TARABISCOTÉ Eo 

Cr ЕС, 

ЕА ур 
x 


LE] Ga. s 
- 


Tes svo des personnages 
"Guclques problèmes mineurs de 
ame 
Sieno nous vate en cimnes 
| " 
"vx "1 NT 
x Ум УопА СЕ QUE ЈАРРЕЦЕ UN 
E MUMBA LE SQUELETTE CHAMAN. SPOOKY, ` GAGE DE QUALITÉ INDÉNIABLE 


DARIN Mem 


ACTU& 64 


Je vais commencer par une devi 
nette. Rappelez-vous le nom de 
ce jeu mettant en scene un écu 
геш, et présenté lors d'un ЕЗ 
passé ? Twelve Tales Conker 64. 
Tel qu'il était présenté à ce 
moment-là, ce n'était qu'un jeu 
de platesformes de plus, avec 
un héros cartoon dans un 
monde beau, gentil, etc. Depuis, 
on a perdu sa trace, jusqu'à ce 
beau jour où Conkers Bad Fur 
Day arrive sur lés consoles amé- 
ficaines. Et là, énorme surprise. 
Voici la version vidéoludique de 
Screwy Squirrel, vous savez, ce 
héros de Tex Avery qui était tout 
sauf un enfant de cœur. 


ni méme sur n'importe quelle autre machine Nintendo d'ailleurs. Conker's Bad Fur Day nous conte les aventures de) 
Conker, un écureuil à qui il arrive de drôles de choses, et pas forcément celles que l'on a l'habitude de voir dans un jel 
vidéo. Lisez donc le test, pour voir, vous y apprendrez pas та! de choses... 


Ce qui change 
dun jeu classique 
Rare, qui nous a habitués à des 
produits de qualité, nous prouve 
encore une fois sa maitrise de la 
Nintendo 64 en nous proposant 
un des plus beaux jeux de la 
console à ce jour [il enterre aussi 
Вапјо-Тооіе, un comble |) 
Graphiquement, ca tape, c'est 
trés beau, trés coloré, et tout 
cela par rapport aux capacités de 
la machines, que l'on arrivé à 
cerner de plus en plus désor- 
mais. L'animation n'est pas en 
reste, notre ami Conker a énor- 
mément d'animations, selon la 
situation. C'est dans pas moins 
de soixante niveaux, répartis sur 


PAS 


SÉANCE DE TIR EN PLEIN AIR 


IL COMMENCE À SAISIR LE PRINCIPE... 


Sept mondes, que vous devr 
diriger Conker. Et, en avançant 
dans l'aventure 

isir d'écouter les d 
anglais, qualité 
plus est, et en plus, vous aurez 
би son Dolby Surround. Œ 
demander de plus, si ce n'est un 
scénario original. Et c'est là 
te jeu se différencie des produc 

habituelles de 


Pas pour 
out le monde 
iu jeu, le ton 
Bt donné 
Aux USA aux moins d 


st un 

Tencerez 

qui 

»e une gueule de bois pas 
possible], e ci dans 

oft пе seraient pas bien inter- 

le public très jeune, 


cible habituelle de monsie 
Nintendo a droit : 
blagues goüt vrai 
ment trés filles 
gérement" gonflées au 
niveau de le E а des 
bruits de flatulences et de rot 
limite dégueulasse à des 
séan та 
bonne et due fo 
de l'horreur pour une 
tion comme Familles de France, 
un niveau oü notr ail 
doit ingurgiter lites d'al 
fin d'uriner sur des enne. 
mis enflammés. Ca va comme 
и n c J'en 


ènes, qu'i u 
minimum au second degré (un 

n centième degr vrait 
faire ire, surtout pour la 
scène où un ennemi 
joint dans 


doute que les jeur 


met un 


I'M AN ELEPHANT ! 


Шс тое ene eee 
HASARD ? 


Сопкег croise beaucoup де monde, méchants comme gentils. 
Pour cette rubrique, ја! choisi les "gentils", comme Birdy the 
Scarecrow |l'épouvantail en français), les abeilles, la fleur, ou 
Gregg dans le rôle de la grande faucheuse. Chacun des persos 
que vous rencontrerez vous donnera soit des conseils, soit des 
explications concernant le fonctionnement du jeu. Écoutez bien 
ce qu'ils ont à vous dire, cela peut se révéler important. Petite 
galerie pour étayer cette rubrique. 


OH. THOSE NASTY 
NASTY WASPS 


Vous avez la possibilité de jouer à plusieurs dans се jeu. Comment ? À la manière d'un GoldenEye ou d'un Perfect Dark, voyons ! Enfin, 
ce n'est pas la seule possibilité, mais l'un des modes Multi-joueurs proposé vous met dans la peau du personnage souhaité, afin de 
répandre mort et souffrances chez vos ennemis. Un autre mode de jeu vous propose également de prendre possession d'un camp enne- 
mi. II y en a beaucoup d'autres, mais je vous laisse le soin de les découvrir. Ah oui, j'oubliais, à moins d'avoir un code, vous ne pourrez 


pas incarner dans ce mode Conker himself. Dommage ? Pas si sür. 


l'entre nous compr 
illusions qui 
1 se mettant à |; 

s américains, je comprei 
ЦЕН classement 
Vature", mais je пе cautic 

de censure béte et 

n'est heureuse. 

nt pas la simple originalité 
de ce titre, 
lus comme un hommage [un 
ticulier, il e 


foisonnent dans 


que je considère 


rai) à Tex 


SHORYUKEN ! 


о (2*4) 


et à ce qui a fait triper 


ces derniers temps l'équ 
Rare en charg 


Des références 
onker's Be Day est bourré 
sans mauvais jeu de mots) 

films 

me Privat Ш 


divers 
t sauv oldat Ry 
Terminator | 


boss), ou encore Aliens [la scén 


our, avec 
de Ripl 

Weaver) iblions 

s non plus le fil 

atrix, 

de la scène de l'in- 
jur. Le résultat 

et m 


complète 


Joubliais 


c'est important, cal 
outre la touche Rare 
sent dans la difficul 

une maniabilité imped 
cable et des plans de camé 
toujours aus 


Vous 


cours de 


remarquerez ай 
pérégrinations des 


IL VIENT D'INGURGITER 
FUITES ! 


Cases marqu 
Qu'est-ce que c'es 
situation (le contexte, pour ёге 
proche du jeu), en passant sur 
Ces cases, vous verr: une 
ampoule s'allumer au-de 
la téte de Conker. Cela signifie 
quà ce moment-là, en 
appuyant sur la touche B du 
pad, vous obtiendrez un objet 
би une possibilité de faire 
quelque chose en rapport 
Па situation. Au début du jeu, I 
Première fois que vous utilis 
fez ce principe pour votre 


perso, ce sera pour faire appa 
raître un cachet d'aspirine, 
recommandé pour les gueules 
de bois sévères. Cela permet un 
grand nombre de possibilités, 

C'est une fausse innova 
tion, puisque ces plaques ne 
réagissent pas tout le temps. И 
ехо alement un mode 
Multi-joueurs, oü quatre per- 
sonnes pourront s'affronter 
dans plusieurs t de jeu, 
comme un simulacre de débar- 
quement, ou un mode à la 
Perfect Dark. Beaucoup de 


ACTU 8 & 4 
Totalement décalé 


Une autre scène dans le jeu, totalement absurde et décalée, après 
le combat contre l'Alien. Conker se rend compte que le jeu est blo- 
qué, et demande à des membres de l'équipe de développement 
de l'aider à finir en beauté. On assiste alors à une véritable petite 
mise en scène, à la manière de "La Linea", ce petit programme qui 
passe chez nous sur la Cinquième, oü l'on voit une créature et la 
main de son dessinateur. Là encore. le petit rappel à Matrix s'avé- 
rait nécessaire quand Conker demande des armes. Franchement, 
faites ce Jeu, il est incroyable. 


lls sont laids, méchants, odieux, vulgaires, ce sont les baddies, ou méchants de l'histoire. Beaucoup d'entre eux ont un rapport avec l'histoire, 
d'autres sont là pour vous rendre la ме difficile. Attention, ce ne sont pas tous des boss, vous comprendrez pourquoi en faisant le jeu. Le pas- 
sage qui m'a fait hurler de rire, c'est le moment oü Conker, qui vient de découvrir l'utilité de sa poéle à frire (début du jeu), va frapper la tête 
de la gargouille qui lui bloque le passage. Le monstre trouve ca hilarant, mais perd l'équilibre et tombe, pendant que Conker esquisse un sou- 
rire narquois, une belle tête де vainqueur. Ces passages-là, il y en a à la pelle. 


mini-jeux sont disponibles, ја 
le ise де 
découvrir 


En conclusion 
Le meilleur jeu de la 
aucun doute possibl, 
onseille de 
vu qu'il n'est pas eni 
à l'ordre du jour sur les plar 
Sinon, à në 
dans les mains dë 
plus jeunes, car l 
u'ils compreni 
avant de со 
e second degré 
pullule dans ce jeu. Pour 
références cinématographiques 
et pour certaines scénes hilg 
rantes, vous ne devez pas М 
rater 


Si j'ai omis une référence cinématographique, c'est que je voulais en 
faire un thème à part entière. Vraiment, ce passage m'a mis sur le 


C.., et a fait rire pas mal de monde à la rédaction. La scéne de la tour 
dans le film, vous vous en rappelez ? Eh bien, dans Conker's Bad Fur 
Day, on a droit à une repompe intégrale de cette scéne, avec les 
mêmes plans, les mêmes découpages, et des musiques proches des 
originales (probablement une question de droits). Le résultat est à 
tomber par terre, sans compter la scène jouable, oü vous devez pas 
ser d'un pilier à l'autre en canardant tout ce qui bouge, dans le plus 
pur style Matrix. Chapeau, les gars de Rare | 


Distribution : Rare 
Conception : Rare 

Nb joueurs : 4 
Difficulté : plutôt élevée 


RAPHISMES 


Sans aucun doute les melleurs graphames 
e la Nintendo 64. ги meme titre que Bario. 
Fooie, e meileurs que Zelda Majors Ma. 
Bien эл, оп est mantenant ps 
онсе de la рибата de И 

console, où ia note élevée, et (SOR. 
menas 


MATION 


De par avec de beaux graphismes, ranima- | 
tion suit quasiment sans falie. On pardonne. 
Te les quelques ralentssements présents à 
дез moments précis. mais qui ne sont 

pas génants. Quant aux différentes 

réactions de Conker, eles sont Eg. 
três bien retranscrtes 


M. 


Vous êtes habitués des jeux de plates 
formes N64 ? Aucun problème, vous vous 
y habituerez vite. Quand Conker a la gueu- 
le de bois, ses mouvements sont 
ralenti, cest très réaliste. Pour le 

reste, cest du nickel chrome, ӨЛ 


Les habitués Je finiront en 15 heures envi-| 
Ton, les autres mettront un peu plus де 
temps. И ne faut pas oublier le mode 
Multi joueurs et ses différentes pos- 
sibiités, qui vous promettent 

beaucoup d'heures de plaisirs. (32% 


S. 


Глен Taus fes cours son parés, er les | 
vaa sont ir ben crostes, Campane aujou a | 
белеген canon Tez Acay, et on лу wa pa | 
Ser pire Que аш usi ales corer | 
Porden à Каско du тотеп. puros C | 
лде, | ex им. San cubic de 

Dolby Surround. 987 


-Conker, l'antihéros par excel 
lence 

-Le second degré est allègre- 
ment employé dans ce jeu 
-Des scènes d'anthologie (la 
parodie de Matrix, entre autres) 
-Les voix digits, pour une car. 
touche 


- Interdit aux mineurs aux States 

- Certaines scènes ne passeront 
pas bien auprés du jeune public 

- Parfois ardu 

- C'est tout 


O K 
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Punishment. 


Depuis le merveilleux Perfect 
Dark, on ne peut pas dire que la 
Nintendo 64 nous ait offert un 
titre vraiment exceptionnel (ah si, 
merde... le dernier Zelda 

Majora's Mask). En tout cas, en 
shoot, on ne peut pas dire qu'on 
ait grand-chose à se mettre sous 
la dent. Eh bien, Treasure, un des 
éditeurs phares dans le domaine, 
à qui l'on doit entre autres les 
Thunderforce, nous а pondu une 
véritable petite merveille, répon- 
dant au пот de Sin and 
Punishment. Que les joueurs qui 
avaient des a priori sur la machi- 
пе de Nintendo mettent leur ran- 
coeur de côté car une fois de plus, 
la société nippone prouve qu'elle 
en a dans le bide et que sa 64 bits 
n'est certainement pas une béca- 
ne réservée aux gosses - еп 


témoigne le sombre et violent 
soft que nous vous présentons 
dans ces quatre pages de test. 
Certes, ce titre n'est pas tout 
jeune et est sorti il y a déjà un 
sacré bout de temps, mais réussir 
à se le procurer en import est une 
autre paire de manches ! Ca me 
rappelle bizarrement un. certain 
Ogre Battle 64. Hyper difficult à 
trouver... mais d'une qualité ! 
Enfin bon, tout ca pour dire qu'il 
vous faut vous procurer Sin and 
Punishment, et ce pour plusieurs 
raisons que nous allons établir ici. 
La premiere est sanis aucun doute 
un gameplay absolument 
incroyable. 

On retrouve le fun des vieux 
shoot 20, méme si ce n'en est pas 
un. On blaste à tout va, on se 
défoule, on détruit tout ce qui 


AIRAN, UNE JEUNE FILLE PRODIGE QUI DONNERA DU FIL À 
RETORDRE AUX RUFIANS ET QUI REPRÉSENTE LE DEUXIÈME PERSONNAGE 


JOUABLE DE SIN AND PUNISHMENT. 
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SAKI, L'UN DES DEUX PERSONNAGES PRINCIPAUX DE L'INTRIGUE 
CELUI QUE VOUS INCARNEREZ EN DÉBUT DE PARTIE. 


MOMENT... UN PASSAGE GENIAL ! 


puge, le tout dans une fluidité 
faite, sans aucun ralentisse- 
int à la ronde, ni une seule sac- 
de. Bref, са pète dans tous les 
5 et l'on en prend plein les 


ment agréables à l'œil, ils sont 
d'etre révolutionnaires, 
urtant, malgré une conception 


les autres - et de sublimes effets de 
caméra, de transparence, des 
explosions comme on en avait 
jamais vues auparavant (sur N64) 
et méme des distorsions pour 
expliquer certains óvénements. 
En bref, du tres grand art... 

Malgré son aspect shoot des plus 
bourrins, И vous faudra réfléchir 
un minimum pour certains pas- 
sages relativement ardus. Certains 
boss, par exemple, se tuent plus 
facilement si vous pensez deux 


à 
_ d 


| 


ш m 
UNE COURSE-POURSUITE EFFRÉNÉE AVEC UN GARDIEN DE 
NIVEAU PARTICULIÈREMENT BELLIQUEUX. 


Comme tous les jeux Treasure, Sin and Punishment s'appuie sur un 
scénario. Si tel n'est pas le cas de tous les shoot, on peut dire que 
le concepteur nippon est parvenu à faire des merveilles en nous 
offrant un script relativement complexe, avec des histoires de muta- 
tions génétiques, de corruption politique et de groupes de rebelles 
prèts à défendre leur planète de toute menace. Pour vous expliquer 
tout ça, Treasure a eu recours aux classiques cut-scenes utilisant le 
moteur du jeu. C'est pas super beau mais au moins, une fois ces 
scènes achevées, on n'en sait un plus sur l'histoire, si toutefois votre 
oreille sait reconnaitre l'anglais. 


7. 
WT vous raubmA PARFOIS FAIRE PREUVE D'INTELLIGENCE POUR 
OUS DÉBARRASSER DE CERTAINS BOSS. 
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P UNE PHOTO, Juste HISTOIRE DE PROUVER 
GRANDE INTERACTIVITÉ AVEC LES DÉCORS ET QUE 
VOUS AVEZ LA POSSIBILITÉ DE TOUT PÉTER. 


TRares sont les jeux ой l'on vous apprend encore à jouer. Si ZOE pro- 
pose certainement le meilleur Tutorial qu'il m'a été donné de voir, on 
peut dire que celui de Sin and Punishment est plus que correctement 
réalisé. Les «exercices» qui vous sont proposés vous permettront de 
faire de rapides progres et de manier quasiment а la perfection vos 
personnages, une fois l'entrainement achevé. Vous y découvrirez 
non seulement comment les diriger, mais vous aurez également la 
possibilité de mettre vos connaissances à l'épreuve gráce à un véri- 
table parcours du combattant. Une excellente idée qui rend le jeu 
abordable assez rapidement. 


Vous AVEZ LA POSSIBILITÉ DE DÉTRUIRE DES UN COMBAT CONTRE BRAD, L'UN DES GÉNÉ- 
ÉLÉMENTS DU DÉCOR QUI SE CHARGERONT D'EN- RAUX DES RUFIANS. UN DUEL AU SABRE LASER... UN 
VOYER AUX ENFERS VOS ENNEMIS. 


PASSAGE VRAIMENT EXCELLENT. 


(UN T 


-—1 


Duck HUNT VERSION FUTURISTE ET N64. 


minutes et que vous tentez dë 
ruser, Aussi, vous possédez trois 
armes : deux guns et une sorte dal 
sabre laser, Pour certains ennemis 
et situations, vous sera nécessaire 
un type de gun puissant et vola 
ge, alors que pour les plus gros 
vous devez choisir l'autre, qul 
offre un lock intégré qui suivra 
votre cible partout ой elle se rendi 
à partir du moment oü elle re: 
l'écran. Pour les ennemis qui s'ap 
prochent de trop prés, vous pou 
vez alors livrer bataille au corps û 
corps via votre sabre laser. À cd 
propos, un des boss du jeu vous 
imposera un combat genial digng 
de Star Wars. 

Si ca а l'air simple comme ca, рей 
sez que la prise en mains n'est pas 
évidente et qu'il vous faudra ри 
sieurs minutes avant de maitrise 
parfaitement votre personnage 
De plus, vous ne pouvez déplace 
votre héros que sur les cótés - à И 
Space Harrier, quoi ! Reste la pos 
sibilité de sauter, effectuer деј 
roulades et méme de se déplacer 
rapidement Bref, Sin And 
Punishment est une excellente 
surprise, qui en plus vous permets 
tra une sacrée interaction avec les 
décors environnants, des phases 
de shoot de folie et un scénario 


votre. < LET 


régale 


JE ox بای‎ ITL Lac Н 


Vraiment sympa. Je terminerai се 
test en vous expliquant une der- 
тёге chose : la variété est de mise 
et је peux vous jurer qu'à partir 
du moment oü vous vous dépla- 
terez sur la plate-forme mobile, 
Vous allez halluciner plus d'une 
fois. Voilà, j'espère vous avoir 
convaincus que la Nintendo 64 
est à traiter sur le même pied que 


les autres consoles, et que Sin 
and Punishment est un petit bijou 
que tout amateur de shoot se 
doit de posséder, Jai entendu 
qu'une version francaise était à 
l'étude... info ou intox ? Je vous 
tiendrai au courant dans les pro- 
chains numéros de Аси & 
Soluces 64 

Edge 


со I, S> 


сиеруоосиа, 
L L PAY 2 Tuz e Neon. 


Lr => 


И BRAD EST UNE SORTE DE RAMIREZ... 


VOUS NE TROUVEZ PAS ? 


NI Bienvenue pans uN сим 
D'ŒIL À STAR WARS. AUX COM- 
MANDES D'UNE PLATE-FORME 
MOBILE, VOUS ENTREREZ DANS 
LE COULOIR PRINCIPAL D'UN 
SATELLITE, TOUT COMME 
SKYWALKER DANS LES COULOIRS 
DE L'ÉTOILE NOIRE. 


UNE EXPLOSION MARITIME 
DES PLUS... MAGNIFIQUES. 


Distribution : Nintendo 
Conception : Treasure 
Software 

Nb joueurs : 2 
Difficulté : élevée 


s. On à méme le drait à 
iente quaité. Du bon boulot 


тәй qui aurait pu бие supérieur. 
757 


technique trés élevé 
pour une Nintendo 64 
Un aspect manga fort 


BEEN dle wir arriver sur une 
КОО donner des frissons 


MEC que le jeu ne soit pas 
n jamais parfait... Cela a 


SELECT CRRFT 
È À 
тыд 


б Ey 
Ы 


HEAVY STAP 


BLASIERS 
и LES 


| 


| 
f 
| 


ADMIREZ COMME L'O 
TEMPS RÉEL. 


IRAIS VRAIMENT PU FAIRE 


MIEUX QUE CELA. 


Мом, NON, CE N'EST VRAI 
MENT PAS VIDE. 


arbre ou dans un mur, il ne vous 
arrivera rien, ce qui donne une 
notion de réalisme tout à fait 
étrange. Sans parler de la diffi- 
culté pour toucher des ennemis 


jeu est bon, mais il est truffé 
petits défauts qui ne sont" 


Ok, le but principal est de mettre sens dessus dessous l'armée de 
l'ombre. Mais dans les batailles ponctuées par des tirs à répétition, tous 
les éléments du décor seront mis à l'épreuve. Les arbres comme les 
constructions seront exposés, et je ne vous parle méme pas de vos 
alliés. Alors soyez très prudents et précis dans vos tirs. 


Editeur THO. 
ncepteur : Fac 
Date de sortie : Dispo 

Nb de joueurs - 1 


RAPHISMES 


De trés bonne qualité, mais les textures 
sont assez vides pour donner une note 
qui peurrait encenser ce dernier. 
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L'ENGIN SUIT VOTRE VAISSEAU ЕМ 


NIMATION 


Trés bonne, même si de petites saccades 
sont à noter deci, de là ; i ny a pas de 
quoi se rendre chez les fics, du ban bou. 
lot 


8 


ABILITÉ 


La miniabilité est de très bon augure, le 
seul problème sera ensuite de prendre les 
commandes comme un vrai chef, et de. 
remplir les missions sans trop де 
dommage. Aprés, cest une 

question de doigté, 907 


SONT ENTIÈREMENT DESTRUCTIBLES, 


ET AUTRES ÉLÉMENTS. 


Assez moyenne. La première fois, il vous 
faudra un certain temps, mais sí vous у. 
revenez, les quinze missions seront asse 
passagères. 


S. 


Comme dans tous les Star Wars, nous 
aurons notre dose de tin tin tin tin... tin 
fin. tin tin tin. Pour ce qui est des bru- 
tages, ü ny a pas de souci. Comme. 
d'habitude dans ce genre de 
production, _ heureusement, 24 


757 


DOMMAGE QUE 
GENRE DE STAGE, 


Star Wars 
Les combats 
Sur N 64 


Les missions pas 
attrayantes 
Difficulté mal dosée 


toujours 


Scooby 


Classic Casper 


THU a eu l'excellente idée de nous proposer un tel jeu. 
Le principe est vraiment terrible, et les fans de la série 
vont être comblés. Enfin presque, car en dehors d'un 
principe plus que sympa et des héros délirants, la réali- 
sation viendra tout de même donner un grand coup de 


Pied dans nos illusions. 


Les "anciennes 
беа parler de la mienne, celles 
qui tournent autour de la tren- 
tame, пе sont pas sans connaitre 
lexistence de се héros à quatre 
paires. (Toujours. embarqués 
dans des: eriquétes - Ioufoques, 
ауес дев -tantames- et autres 
monstres; nos ат javides де 
bouffes rer multiples: sandwichs 
arrivent todt fe temps ` à+ démas- 
quer: lës bandits des" lieux. ;Car 
депйеге ош ces Faits-sans: Expl 
(stir е cachait toujours (une. 
solution bient cartésienne; Ee but 
до еН est identique; Vous allez 
etre тешопде$ dans trois des. 
plus гала eiossiques де la série 
laz des modifications. bieri éii 
téinment). ек И ашата mener 
Votre perte епојнеке pour verir a 


générations, је 


DOUE titira du сот, Er Jen 


ral, le coupable crée un scénario 
pour faire peur aux visiteurs, et 
s'octroyer par la mëme les tré- 
sors des lieux. Comme dans un 
chevaliers de Baphomet, il fau- 
dra chercher des indices, s'en 
servir au bon moment, mais еда: 
lement éviter grand nombre de 
dangers. Franchement, le princi- 
pe еве vraiment excellent, les his- 
tolres sont super cool, et les per- 
205 #ОШОШ aussi attachant, sur 
tout quand nos deux héros p 
clpaux. se régénérent avec des 
bans gras gàteaux et autres col. 
latións- Ried. а dire sur.ce sujet. 
Laon fes choses commenseent à 
кездес, c'est аш niveau de Ja 
réalisation. Nous ne pouvons 
par dire que le jeu soit lald; ou 
encore mal; animé, méme s ces 
deux points ле sont pas la-quali- 


NU Quesours PHASES DE PLATE-FORME SONT À ATTENDRE 


SERVEZ-VOUS DE TOUS LES ÉLÈMENTS DU DÉCOR 


té première du titre, mais le jeu 
est trop monotone. Les décors 
s bien là le gros 
proble 
Vides, dit moins d'éléments à 
et à trouv donc 

moins de réflexion, ce qui est 
tout de méme le point primor. 
dial du jeu 
5 conseille vivement de le 


ne, car qui dit décor 


Pour tout dire, je 


faire, il est vl 
meurt tout 

ce genre de 
originale 
élan. Mais je vou: ill 


la N 64 se 


et qu 


ai que 
doucement: 
productior 
donne un dernier 


avant tout de 


à vous de voir. 


DOMMAGE QUE LES DÉCORS 
SOIENT 51 VIDES 


N Les orans sur Les Persos 
SONT VRAIMENT SOMMAIRES 


TIENS, JE LA CONNAIS, CELLE-LÀ 


VJ CHERCHER DES ELEMENTS POUR AVANCER DANS L'AVENTURE SERA UN POINT TRÈS IMPORTANT, MAIS. it. 
FAUDRA ÉGALEMENT SANS CESSE TROUVER DE QUOI MANGER, COMME DANS LA SÉRIE 


Editeur 
Concepteur : THQ 
Date de sortie : Dispo 
Nb de joueurs : 1 


RAPHISMES 


| Les persos est les décors des alentours. 
sont assez bien retranscrits, et l'on ressent 
bien l'ambiance qui à fait le succés de la 
série. Cependant, le niveau est 

assez bas, раг rapport aux ENSE 
capacités de la N 64. 


Au méme niveau que les graphismes, ce 
n'est pas catastrophe, mais И faut маі 
ment faire un effort 


M. 


Elle est assez bonne, la prise en mains est 
directe et intuitive, méme si par moment 
le perso à tendance À être récalcitrant 
pour des phases de précision, 


mais bon. 857 


Avec les trois histoires, plus une cachée, 
vous aurez de quoi faire. Un bon inves- 
tissement pour се qui est de 1а durée de 
ме. Mais une fois finie, on y revient 


plus, dommage. 
857 


S. 


Bof, dans la pure tradition de la série, 
mais le rendu est assez nul, j'exagère, 
meis on a vraiment vu mieux sur сеце 
machine. 


707 


L'ambiance 
Pour les fans de la série 


Une réalisation bâclée 


LE 


man msn 


1 
1 
' 
' 
imm 
тш иш 1 


м! APRI 
VOUS DONNER 


VOTRE POSITIO 


Bien évidemment, comme tout jeu de F1 qui se respecte, vous allez voir du paysage sur les différents circuits proposés. Mais en dehors de ce clas- 
sique, un autre sera au rendrez-vous. Le temps sera géré d'une manière tout à fait grandiose. Que ce soit sous le soleil, les nuages, ou la pluie, 
les sensations seront présentes, et votre manière de conduire s'en fera ressentir. Un bon point de plus. 


мав Ces jo tout plein tout ce рай 
monde. Ok, nous sommes loin ae la ver 
son Dreamcast тав à l'inverse de cele. 
cau moins, la console est eor 

ée, et le fun ren est que plus 

présent. 87 


Quelques ralentissements parci, pardi, 
mais rien de difficile à digérer. De plus, ia 
sensation de vitesse est vraiment тані 
male. Que demander de plus ? 


М... 


Le point fort du jeu, Les commandes se 
prennent très vite en mains, tout comme 
le contrôle des voitures. Ensuite, tout sera 
une question de doigté. 


857 
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Pas facie de faire mieux, Avec autant de 
mode et une version deux Joueurs, I va fal- 
loir de longue nuit avant d'être le maitre 
incontesté de l'épreuve. Un très ban 

achat pour ceux qui vont jus- 

Qu'au bout des choses. 957 


S. 


L'autre point fort du jeu. Les bruitages 
des moteurs sont ultra réalistes, on ferme 
les yeux, et l'on se sent dans la course. 
Très fort. 


95x 


Le son 
La vitesse. 
La mellleure version sur console 
i faut aimer la F1 
Quelques bugs 
Les finitions 


| AY» D» 
022 


ACTUS 64 


Donald Duck 


Si vous êtes des fans du canard à mauvais caractère, et 
que de plus, vous êtes un accro aux jeux de plate-forme, 
je vous invite à venir au plus vite vous éclater sur cette 
dernière production. C'est beau, marrant, et bourré de 
bonnes idées, un des hits de cette année, sans le 
moindre doute. 


Sans aller jusqu'à dire que ce der- 
nier est un inévitable sur la conso- 


genre de soft, la forét sera bien 
évidemment présente, la maison 


le, il n'en demeure pas moins que 
les fans de plateforme doivent 
sans perdre de temps se le procu- 
rer. Nous sommes devant un jeu 
de plate-forme assez classique. И 
faut retrouver votre copine, et 
braver tous les défis que vos 
ennemis vous mettront sur votre 
route. Le jeu est divisé en quatre 
mondes de quatre niveaux. 
Comme d'habitude dans ce 


hantée, la мие, etc... Bref, tout ce 
qui fait le charme de ce genre de 
production. Mais le véritable inté- 
rét de ce dernier se place sur 
deux points trés importants. 
D'un, il est accessible à tout le 
monde, sans pour autant oublier 
de vous donner du fil à retordre. 
Un trés bon dosage pour ce qui 
est de la difficulté de la part des 
développeurs. De d'eux, il est 


СЕТ ÉVENTAIL À GAUCHE ESTI 
L'UN DES ITEMS QUI VOUS PERMET; 
TRA D'ACCÉDER JUSQU'AU BOSS 


UN JEU DE PLATE-FORME] 
DANS LA PURE TRADITION 


LE STAGE DE LA FORET EST UN DE MES PRÉFÉRÉS 
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Vraiment très bien réalisé pour sa 
partie technique. Les décors sont 
riches et variés, et ils sont truffés 
d'une multitude d'ennemis et 
autres éléments du décor. И vous 
sera possible de vous aider de 
tout un tas de choses. Par 
'exemple des stores d'une devan- 
lure de magasin comme trampoli 
пе, ou encore d'ennemis pour 
sauter plus haut. Pour finir le jeu, 
се sera assez rapide, par contre, 
pour le terminer à 100 96, les 
choses seront un tout petit peu 
plus corsées, II faudra bien cher 
ther, car méme si le jeu est linéai- 
fe, et que votre progression est 


guidée, une multitude de petites 
passes et autres cachettes seront 
présentes. Pour ce qui est des 
boss, les héros de la série seront à 
l'honneur, Rapetous et autres pro- 
tagonistes de la série seront au 
rendez-vous. Si les premiers sont 
assez évidents, les derniers vous 
donneront peut étre un peu plus 
de mal, mais rassurez-vous, cela 
reste trés abordable. Bref, ce 
Donald Duck est vraiment un bon 
titre que je vous recommande de 
faire, méme si dans son principe il 
reste trés classique. A vous de voir 
à présent. 

Dolph 


PLUIE EST SUPERBEMENT 
RENDUE, UN TRÈS BON BOULOT DE 
LA PART DE DÉVELOPPEURS 


VOTRE PERSO EST GUIDE, VOUS NE TOMBEREZ PAS 


Editeur : Nintendo 

Concepteur : Ubi Soft 
Date de sortie : Dispo 
Nombre de joueurs : 1 


RAPHISMES 


un des plus beaux 
е sais, je те répète, 
aiment le coup, И 
2 rate de voir de si beaux 
lumière sur une telle ОЭ 


и пу a pas grand-chose а animer, mals 
Gans l'ensemble, le résultat est concluant. 
Le perso bouge blen à est vra 
ment tout ce que Гоп 


NIABILITÉ 


Trés bonne, le canard réagit au moindre! 
mouvement de votre pouce. Pe 

le double saut est assez appro 

faut blen appuyer pour que 

dernier fonctionne, mais tout SE 

ve bien. 857 


г 
гї 
-~ 


J est bien fourni en niveaux, mais dis 
ne se dresseront pas vraiment sur votre 
route. Ré Pour ceux qui sant de 
adeptes de ce genre de jeu, cela se 


finit très vite T 


S. 


Bien les bruitages et les musiques collent 
wfaltement ги jeu. Mais rien de très 


75% 


Bien, les bruitages et les 
musiques collent parfaitement zu. 
jeu. Mais rien de très exception: 
пе. 

| À a durée de 


Les Pokémons débarquent à nouveau en force sur la 


N64. Après les combats dans les arènes, les safaris 
photos, c'est au tour des neurones d'entrer en scène. Le 
jeu est accessible à tout le monde, et pour couronner le 
tout, il est d'un fun sans faille. Allez, en piste pour deve- 


nir le maître de la ligue. 


Une fois de plus, nos amis les 
Pokémons arrivent en force sur 
notre console préférée. Cette 
fois-ci, les joueurs qui auront le 
courage de se dresser devant les 
maitres Pokémon les plus redou- 
tables devront s'affronter dans 
un jeu mêlant réflexion et rapidi- 
té. En voici les règles, qui sont 
assez simples. L'écran de contró- 
le, comme vous pouvez le 
constater sur les photos, se pré- 
sente comme une sorte de Tetris 
Mais plusieurs choses le différen- 
cient de ce dernier. D'une, les 
petits cubes viennent du bas. Le 
but est tout simplement d'éviter 
que les cubes n'arrivent jusqu'en 
haut de votre tableau, mais sur- 
tout que vos ennemis ne cra- 
quent avant vous. Pour y arriver, 
un seul bouton sera nécessaire, 


Avec le A ou Ге B, il est possible 
d'inverser sur deux cases l'ordre 
des couleurs, et ainsi faire des 
lignes, de deux, trois, quatre etc. 
Toujours dans le sens horizontal 
ou vertical. Le systéme est vrai- 
ment trés simple, et à la portée 
de tous. Mais surtout, le niveau 
de difficulté est totalement рага: 
métrable et évolutif. Ainsi, lors 
des tournois, il sera possible de 
bien prendre les commandes en 
mains avant de vous affronter 
avec les maitres des lieux. Une 
autre particularité pour ce titre, il 
est possible de jouer en 2D ou en 
3D. Ce qui donne encore un peu 
plus à l'intérêt et rajoute par la 
méme occasion une bonne 
durée de vie. Plusieurs modes de 
jeux vous seront proposés. Tout 
seul à faire le maximum de 
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W Voici Le НАСЕ DE LA usur. 


Puzzle 


Comme 
tout simplement en 3D. Pour le premier, c 
simples à gérer. Par contre, pour ce qui e 

up plus délicates. En plus de s. 

udra bien faire attention à ce que 

écran, bon courage. 


s pouvez le voir, il est possible de jouer en mode 2D 
classique et le 


Ü Une мисттирЕ БЕ rana- 
MÈTRES SERONT GÉRABLES SUR CET 
ÉCRAN. 


LES COMBATS À DEUX SERONT 
LES PLUS INTÉRESSANTS. 


OBTIENDREZ UN BADGE. 


points, à deux. ou encore en 
affrontement direct avec la 
machine ou avec un ami. Bref 
que du bon. Toutes ces diffé 
rentes options seront à choisir 


UN PETIT COURS ?. 


sur le plan du village de la ligue 
Pokémon. Comme vous pouvez 
le constater, le prof Chen sera 
également présent pour vous 
donner un coup de main dans 
votre apprentissage. Mais en 
dehors du jeu en lui-mëme qui 
vous offrira sans aucun doute 
de nombreuses heures de jeu, 
les fans de la série pourront tout 
au long des tournois se retrou- 
ver face à vos persos préférés 
Avant chaque combat dans 
laréne des puzzles, une petite 
présentation des persos sera 
faite avec commentaires. Il sera 
possible de choisir son propre 
Pokémon pour vous suivre pen- 


dant les rencontres. Autre point 
important des regles, il faudra. 
faire le plus de combos possibles 
pour faire tomber sur les lignes 
de vos adversaires des murs. 
Plusieurs facons seront propo- 
sées, faire des enchainements 
combos, ou tout simplement 
faire des lignes avec les cases 
Pokéball. Bref, ce petit jeu vous 
donnera bien du plaisir, que se 
soit au niveau du fun, ou tout 
simplement du gameplay. De 
plus, il plaira à deux sortes de 
personnes, les fans de la série, 
et les accros aux puzzles, que 
demander de plus ? 


Dolph 


LES STATISTIQUES SERONT DONNÉES À LA FIN DE VOS PARTIES. 


Editeur : Nintendo 
Concepteur : Nintendo 
Date de sorite : Dispo 
Nb de joueurs : 1-2 


RAPHISMES 


Le jeu n'et pas des plus ambitieux à ce 
niveaudà, mals le rendu final est assez 
"est fin, et 
aux dessins animés, du 


Nous ne pouvons donner une note, И ny 
а pas d'animation proprement dite. 


Les commandes se prennent en тате 
| aussi rapidement que les régles seront| 
ment. Tout € 


95% 
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г 
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SI vous êtes vraiment un fan du genre. 
Y passer des heures et des) 
де jeu est inépuisable en 
durée de vie. Le 
тейеш ement que 88 
vous puissiez fare. 987 


ON 


Les musiques collent parfaitement au Jeu, 
et les ges sont assez rigolo: 
Toutefois, un peu trop répétitifs. 


85% 


La série bien représentée 
$ Le mode 3D 


ACTU. 
SOLUCES 


Les bébés héros complètement 
déjanté du film sont de retour 
sur la N 64 dans un soft avant 
tout réservé aux plus jeunes. 
Leurs noms, Casse bonbon, 
Charles Édouard, Alphonse, 
Sophie, Couette Couette ет Kimi, 
autant vous dire qu'avec des 
noms comme ceux-ci, il ne va 
pas être facile de rester de glace. 
La joyeuse bande de gais lurons 
arrivent à Paris pour foutre le 
souk. Le but de la manœuvre est 
assez simple. Ici, il suffit de récol- 
ter le maximum de tickets dans 
une sorte de grande féte foraine 
pour accéder à ses différentes 
attractions. Pour vous rendre 
dans les différents lieux de cette. 
grande féte, vous aurez à votre. 
disposition le train monorail. ЕП 
fait, ce jeu va ravir tous ceux qui 
pensent que dans un titre, les. 
joueurs doivent étre confrontés 


à une multitude d'épreuves. Ici, 
ils seront gatés. Le jeu du mar- 
teau, oü И faudra écraser des 

ini-ninjas, les auto-tampon- 
neuses, le karaté et tout un tas 


sorte de Mario Party dans les 
rues de Paris. De plus, en dehors 
de vous faire plaisir tout seul 


dans votre chambre, il sera pos- 
sible de faire appel à des copains 
et de jouer à plusieurs. Ce qui 
donne tout de suite une plus 
grosse durée de vie, mais qui 
donne également une autre 
dimension, et bien plus de fun. 
Pour се qui est de la partie tech- 
nique, c'est tout bon. Les petits 
persos bougent assez bien, 


méme si ce n'est pas parfait, et 
les tronches des protagonistes 
sont parfaitement respectées. 
Les décors aussi sont trés variés 
et colorés. Le seul petit blème 


ENDROITS DE LA CITÉ DU JEU. 


Du as 


CE TRAIN VOUS PERMETTRA DE VOYAGER DANS LES DIFFÉRENTS 


y LES TEXTURES VUES DE PRÉS SONT ASSEZ LIMITE. 


Une fois aprés vous être baladé dans les moindres recoins du site, | 
vous sera possible de faire des achats. Le but suprême étant de gagnel 
assez de tickets pour avoir le casque du robot Reptar et vaincre l'es 
cargot-robot. Sachez utiliser vos tickets avec minute, 


ACTU 
SOLUCES 


dans cette histoire, à part le fait 
qu'il s'adresse aux très jeunes (les 
autres se tourneront plutôt vers 
ип Mario Party), c'est le manque 
de possibilités. En fait, à part les 
petites épreuves oü les gamins 
auront des mouvements bien 
précis enregistrés dans la car- 
touche, pas de possibilité de 
jouer des roulades dans les 
moments de pure liberté à tra- 
vers les rues. Mais bon, on ne va 
pas en demander trop. Un petit 
conseil toutefois, regardez-le 
bien avant de faire l'achat, ou 
demander à vos parents un petit 
frere. 


Cest assez joli, les décors ainsi que les 
persos sont assez fins. Pour les petits, 


Dolph 


а, pas de quoi se relever la nuit, meis. 
les e ont visibles, cela dépend tout 
simplement des conditions des person 


ase, elle n'en demeure 
Vos persos 

seront par то! adre avec 

pincentes, mais rien de très drama- 


- faire, les plus Jeunes et 
P La PROFONDEUR DE CHAMP EST VRAIMENT МИ МЕ VOUS EN FAITES PAS, TOUT EST ENTIÉRE- x eront du temps, (es 


BONNE, ET SANS BROUILLARD. MENT EXPLIQUÉ, CELA VAUT MIEUX D'AILLEURS 


POUR CERTAINES ÉNIGMES. 
gems 


mpethiques, mais 

nt vite 500. 
Ce тей pas du James Horner. 
эде. mais cela па rien 


Sel n) Со Back - 


Ó PERSOS SERONT JOUABLES, EN MODE SOLO ET MULTI-JOUEURS. 


Derrière ses airs de petit jeu sans le moindre intérêt, se cache 
à plusieurs. Mais attention, il est avant tout prévu et destiné aux 


Il faut avouer que méme si ce sans aucun doute un grand 
t soft sans la moindre pré- moment de fun. Les héros de la 
ntation est avant tout réservé — série seront comme de coutume 
X plus jeunes, les grand toujours aussi haineux l'un 
nigauds comme moi Y реше, envers l'autre, ce qui donne tg 
l'intérét au 
Sans aller jusqu'à simple, c'est un 
que le soft mérite l'achat combats. Les 
pour un adulte, il n'en demeure 
pas moins que pendant une 
bonne dizaine de minutes, il 
sera possible de prendre du plai- 
sir. Pour les plus petits, cela sera 


N Dan ra race, 


Editeur : Ubi Soft 
Concepteur : Newkidco 
Date de sortie : Dispo 
Nb de joueurs : 1-2 


G RAPHISMES (894 


Conclusion : 

Une bonne maniére de se 
jeter dans l'ambiane des jeux 
de combats, tout en restant 
dans l'univers féerique des 
cartoons. 


t LA CUISINE SERA RUINÉE À LA FIN DE L'AFFRON- t PERFECT, 
JÀ, 

ТЕМЕМТ, EN PLUS, IL EST POSSIBLE DE MONTER ^ soumis QUI 
SUR LES ÉLÉMENTS DU DÉCOR. 
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Batman 


The return of the Jocker 


Notre bonne vieille 64 nous a tellement plongés, immergés dans des jeux а la hauteur de nos espérances, qu'il est 
vraiment ahurissant de voir un tel résultat. Je ne suis pas là pour donner une mauvaise image а qui дие ce soit, 
mais franchement, avec ce titre il y a de l'abus. Si vous avez quelques minutes à perdre, c'est par là. 


VOUS AVEZ TROUVE LA CLE! 


Ü Bravo, VOUS VENEZ DE RÉSOUDRE UNE ÉNIGME 


|| est assez impensable que des 
jux de ја sorte osent encore 
Venir titiller les porte-monnaie 
(085 joueurs dans les magasins 
Spécialisés. Ceci est encore plus 
Impensable quand des jeux de 
la sorte viennent foutre la honte 
d une console comme la 364 
Qui a déjà fait ses preuves. Et 
lest encore plus énervant 
and une licence comme celle 
Ме Batman est ainsi traînée dans 
[8 boue. Franchement, 
lemande pourquoi les dévelop 


on se 


peurs sortent de telles fumiste 
ries, Le jeu est un Beat'em All 
jusqu'ici, taut va bien. Mais une 
fois le jeu lancé, les choses s'af 
folent. D'une, le titre est vrai- 
ment horrible. Les décors sont 
vides, mais en plus, ils sont mal 
réalisés. De deux, les persos sont 
catastrophiques et il faut vrai 
ment le savoir pour reconneitre 
Batman. Quant à l'animation, je 
ne vous еп ране méme pas, 
risible. Bref, sur le plan tech- 
nique, une vraie catastrophe. 


Votre perso aura une gamme de 
coups impressionnante, gauche, 
droite et coup de pied. Ah oui, il 
peut aussi sauter dans les airs. И 
faudra vous débrouiller avec 
cela. Pour ce qui est du déroule- 
ment du jeu, tout aussi nul. Pas 
la moindre recherche. des enne- 
mis stupides et trop faciles à 
battre et des boss inutiles. Sans 
parler de la linéarité de votre 


WU comme vous POUVEZ Le 
CONSTATER, LES PHASES DE 
PLATE-FORME SONT VRAIMENT 
GRANDIOSES. 


N Tes Grarmismes sont vrar- 


MENT HONTEUX POUR UNE 
CONSOLE COMME LA N64 Qut A 
DÉJÀ FAIT SES PREUVES 


ACTUS. © 4 


progression. C'est bien simple, 
е jeu est sans аџсип doute à 
mettre dans le top 5 des plus 
grosses daubes. Fuyezde avec 
hâte. 


Dolph 


Editeur : Ubi Soft 
Concepteur : Kemco 
Date de sortie : Dispo 
Nb de joueurs : 1 


G RAPHISMES (0 


NIMATION (25% 


S. 


Courez, fuyez, tournez la tête, changez 
de passion, mais surtout, oh, surtout 
ne perdez pas votre temps avec ce titre 


sans intérêt. Il y а vraiment mieux à 
faire sur la console. Dommage, l'idée 
était bonne. 


8uo Frs 
Phantasy Star Online 869 Frs 


Vanishing Point 299 Frs 
Macross ма ЭЧӘ Frs 
Skies of Arcadia 369 frs 


Sakura Wars 3 Tel. 


Final Fantasy 9 
Persona 2 uuo Frs 
Fear Єсєесг 2 чад Frs 
Final Fantasy Anthology 699 Frs 
Rockman HS 899 Frs 


е nombreux Jeux sur Neu, 
amebou Color, Neo бео Pocket Color, 
aturn et WonderSwan Color sont 
gatement disponibles, ainsi qu'une 
amme complète de DUD Zone 2. 


* MAHHI-GAMES 
6, rue d'Arras 

75005 Paris 
Tél. : O1 Hu 07 оз 77 


faire ósentati: ofondie de la 
il ire une fais de plus une présentation appro l 
E babe A cette derniere est déjà parie е 
& ici juste 1 des caractéristiql 
is au crible. iuste un dernier aperçu ] 
à F petite ra = contre, nouvelle machine, sonaa a: 
1 é i je intégrante du magazine. 
i ВА fera désormais partie intégrani magi 
F EL Je nombre de pages n'est pas encore ws E 
verron А і tain, c'est qu'el- 
5 bien avec le temps. Ce qui est certain, t 'e 
le en vaut vraiment la peine, et que nous lui meis 
le plus de moyens possible. pour s'exprimer c J 
mois. Je vous souhaite donc une très honne lecture dans 
ces pages consacrées aux tests. A plus 


L'équipe d'Actu & Soluce 


Nom officiel : GAME BOY ADVANCÉ Type d'écran : J” 

Ecran TFT Couleurs à matrice active Taille de l'écran : 

40.8mm x 61.2mm Résolution : 240 x 160 pixels Nb de 

couleurs affichables$:32:000 couleurs CPU : ARM 32 bits 

RISC-CPU + 8 bif CISC:CPU Memoire : 32 Kb WRAM + 96 Jh 
UJ 


GAME BOY. 


Nintendo 


Kb VRAM (ете) 256 Kb WRAM (externe) Capac. 
Sonores : Háut parleur, prise casque fonction de commu- 
nication :/f'ossibilité Jusqu'à 4 joueurs, grace au cable de 
communication du Game Boy Advance. Alimentation : 2 

piles АА alcalines ou Battery рак autonomie 2 piles AA 
alcalines : Approx, 15h, 
Battery Pak : Approx. 10h. 
Consommation électrique : Approx- 
0.6W Dimensions : 82mm[l] х 144 5(1) x 
24.5mm|P) Poids approximatif : 1409 Type de cartouches. 
Max. 256Mbits [pour les cartouches Game Boy Advance). 
Compatible avec les cartouches Game Boy/Game Boy Color 
et Game Boy Advance 
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» 


Inutile de vous parler de ce titre méga connu qu'est Mario. 


- 


` Ma 


vance 


че ne vois vraiment pas ce que je pourrais vous dire 


War vu que vous êtes fans de Nintendo, vous connaissez forcément sa mascotte, son égérie, que dis-je, son petit 
génie financier - le реге plombier moustachu : j'ai nommé Mario. Оп peut s'interroger sur le véritable intérêt de 
nous ressortir à quelques détails prés le Mario Bros 2 d'origine (ou plutôt, celui qui avait vu le jour sur Super 
NES)... Honn&tement, je n'ai pas encore compris pour quelle raison Nintendo ne nous a pas proposé un tout nou- 
vel opus... M'enfii, concentrans-nous sur ce que la société considère comme le fer de lance de sa portable. 


Eh oui, cela n'a étonné personne 
Nintendo lance sa machine eng 
comptant une fois de plus sufa ` 
Mascotte (qui a largement faises, 
preuves par le passé). Alors résull- 
tat : est-ce que Mario Advance 
vaut réellement le coup ? $ atil 
d'énormes changements par fap- 
port a l'ancienne version ? le plai- 
sir estil toujours intact ? et surtout 
est-ce le jeu à acheter pour profi- 
ler de sa GameBby Advance ? 
Autant de questións auxquelles је 
Vais essayer de répondre dans се 
lest. Alors commencons par le 
commencement. Le scénario est 
quasi inexistant, comme d'habitu- 
Јав nisse la part belle 4 des 
de plate-formé--anthiolo- 
giques Au niveau du principe, 
Inutile de vous rappeler que vous 


devez retrouver une enflure nom 
тве Bowser, qui vous a envoyé 
dans-.un monde cauchemar- 
desque. Pour se faire, vous 
devrez traverser 7 mondes, eux- 
mêmes composés de trois sous 
levels (sauf le dernier). Le principe 
dans ces zones étant d'avancer 
sans vous faire tuer et rechercher 
le boss et lui faire sa féte, rien de 
bien compliqué donc. Chaque fin 
de monde se caractérise par une 
rencontre avec un boss énorme, 
lequel vous permet d'accéder au 
monde suivant et de gagner un 
ccetir. supplémentaire. Un princi 
ре hyper simple, mais redoutable- 
ment efficace. Maintenant que 
nous avons expliqué le principe, 
sachez que vous avez la possibili- 
té de choisir votre personnage au 


` 5 VUES DE PRÈS SONT ASSEZ LIMITE. 


"n m 


VU TA PRINCESSE À UNE PARTICULARITÉ t GRACE A SA JUPE, ELLE PEUT 
STAGNER QUELQUES SECONDES DANS LES AIRS + PRATIQUE POUR ÉVI- 
TER CERTAINS TIRS. 


Luici EST LE PERSONNAGE QUI PEUT SAUTER LE PLUS HAUT. 
Мот? LA BEAUTÉ DU DÉCOR, CÉST VIEUX MAIS PAS MOCHE. 


n livret d'instruction, je 
juste donné l'essentiel, 
passons maintenant au verdict. 
Sachéz que Mario Advance pro- 
pose deux jeux en un : Super 
Mario USA (qui correspond à 
Super Mario Bros 2 sorti sur NES 
puis dans la compil Mario All 
Stars) et Mario Bros (un jeu de 
réflexion dans un décor de tuyau, 
suivant un principe des plus amu- 
sants). Le premier, je vous en aï 
déjà touché mot. Le second cor- 
respond en fait à une sorte de 
minijeu auquel vous pouvez 
prendre part à quatre en simulta- 
née (gráce au link génial de la 
ОВА). Niveau fun, ca va étre dur 
de trouver mieux et comme 
Tetris, méme si c'est relativement 
moche et primaire, vous y passe: 
rez un temps infini. Bien, reve- 
nons à notre question de départ : 
Mario Advance vaut-il le coup ? Si 
vous l'avez déjà fini, non. Si vous 


géante masquée... 


ne le connaissez pas, oui. En 
revanche, je tiens à mettre un 
petit bémol à la phrase précéden- 
te : Super Mario USA est chiant-à 
la longue, mais pas Гашге, Rien 
que pour vous tirer ја bourre 
comme des abrutis sur un jeu au 
principe simple mais amusant, 
lachat de Mario Advance est 


Le premier boss de Super Ма 


i Nintendo toujours fa 


Advance - une souris 


indispensable. Maintenant, préci- 
sons que ce n'est pas le titre qui 
vous fera acheter la machine. 

En espérant que ce cher Dolph 
m'indiquera d'ici peu de temps 
que nous ^ avons reçu 
Castlevania. 


en met déjà реп la vue 
Graphiquemont, lo jeu па 

iata, et l'on se retro 

loriginal qui tournait 
notre Super NES (da 


Edge 


@ 


‚Ут 


pd d d di did d dd d did d 


Optez plus pour 
le mode Mario 
je tuy 


achevant | 'aventure. 


WIL écran titre. En haut} new game. En bas, 
spécial. Mode que vous ne débloquerez qu 'en 


UN Boss ÉNORME, MAIS A RESTE DANS UN 
PUR ESPRIT MIGNON. PARFAIT POUR LES ENFANTS ! 


Les nostalgiques de la SNES vont être heureux comme des papes de pouvoir rejouer à des titres comme се der- 
nier sur une portable. Non seulement c'est de niveau égal, voire un ton au-dessus, mais cette fois-ci, on va pouvoir 


Analyse de F-Zero. 


console ne sont pas usurpées. F- 

Zero est un jeu qui se voit 
offrir une parfaite 
conversion sur la petite 
portable. Le jeu est trés 
fin, les décors variés, et 
les vaisseaux sont 
superbement modélisés 
Mais ce qui donne sans 
aucun doute le toñ sur 
les capacités de la conso- 
le, c'est cette faculté de 
faire bouger aussi vite les 
engins sur l'écran sans le 
moindre probléme. La 
vitesse est telf que les 
novices vont certainement 

se sentir un peu perdus. Pour 
les commandes, "West assez 
simple, accélérationet freinage 
seront vos deux Alliés les plus 


Analyse 
est un bien grand mot, ce 
Чї est certain, c'est qu'il suf- 
fira de quelques lignes pour 
vous faire comprendre que les 
annonces faites pendant plu 
mois sur la nouvelle 


4 


IL FAUT APPUYER AU BON MOMENT POUR FAIRE 
LE MEILLEUR DÉPART POSSIBLE. 


SPARE MACHINE O, 


PICKUP GRAPH 


`V TROIS BOLIDES VOUS SERONT PROPOSÉS AU 


` ATTENTION À 


importants. Cependant, il sera 
jalement possible de pencher 
son vaisseau йт peu plus dàns 
les virages дгасе aux deux 
gáchettes se trouvant sous vos 
index. En dehors de la possibilité 
de faire des courses endiablées 
sur les pistes, [quatre], vous allez 
pouvoir vous la donner avec 
trois autres potes, via le Link. 
Malheureusement, le périphé- 
rique est pour le moment trés 
difficile à trouver. Pour finir, је 
dirai que ce soft ne justifie pas 
l'achat de la console, mais quil 
peut y contribuer. Mais si Vous 
еп avez les moyens, et que vous 
êtes Чез passionnés, jetez-vous 
sans hésiter. 


NE PAS PRENDRE N'IMPORTE QUEL- 
LE DIRECTION SUR LES PISTES. CE GENRE DE ZONES 
SOMBRES EST LÀ POUR VOUS RALENTIR. 


DÉBUT DU JEU. 
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E A. 
АЛ Bree вом CHEMIN. 


Developpeur : ND Cube 
Distributeur : Nintendo 

Genre : Course futuriste 

Nombre de joueurs : Jusqu'à 4 en 
Link 


RISE EN MAINS /554 


Kuru Kuru Kururi 


veau jeu de réflexion, loin d'être inintéressant. Pour ce qui est du principe, c'est un jeu qui fera plus 
appel à vos réflexes qu'à votre matière grise. Mais vous en saurez plus en lisant le test qui suit. 


Mais qu'est-ce qui peut bien se cacher derrière се nom bizarre ? Eh bien un пои- 


Q 


СЕ5 SWITCHS CHANGENT LE SENS DE ROTATION. 


Kuru Kuru Kururin est un jeu de 


réflexion qui peut paraitre 
déconcertant au départ, de 
toute manière, quel jeu de 


réflexion ne l'est pas, au départ. 
Votre but ? Déplacer une barre 
en rotation dans un couloir tor- 
tueux. Ca peut paraître соп 
comme ça, mais la où ça se 
corse, c'est que vous devez évi- 
ter que les extrémités de votre 
barre touchent les bords du cou- 
loir. Si cela arrive, vous perdrez 


un point de ме, au bout de trois 
points de vie perdus, votre barre 
explose, et vous devrez recom- 
mencer le niveau. A vous de voir 
à quel moment passer certains 
passages délicats, et d'utiliser 
des switchs pour inverser la rota- 
tion de la barre. 
Graphiquement, vous vous dou- 
tez bien que се n'est pas excep- 
tionnel, mais dans се genre de 
jeu. ce n'est pas ce qui prime. 
C'est trés jouable, bien qu'un 


2 


Ÿ 
р 


DE NOMBREUX NIVEAUX S'OF- 
FRIRONT À VOUS. 


Développeur : 

Eighting 

Distributeur 

Genre : 

Nombre de joueurs : 1 à 4 


Е RISE EN MAINS 2907 


Vous POUVEZ CHANGER LA 
CONFIGURATION DE VOTRE 
BARRE. 


„ STAGE- Гора 
110435. 
211335 


UN NOUVEAU 


RECORD. 


stick facon NeoGeo Pocket Color 
aurait été le bienvenu, plutôt 
qu'une croix simple. Au final, 
Kuru Kur Kururin [quel nom 
pas possible) est une excellente 
surprise." um principe simple. et 
innovant, inspirant du~ très 
Vieux jeu Ой vols deviez faire 
progresser ип anneau sur un fil 
sans que celuici le touche, une 
bonne jouabilité, de nombreux 
niveaux, bref, un bon petit jeu 
Jam 
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ACTUE 6 4 


Oui. la GBA est sortie mais ce n'est pas une raison pour mettre 
а la poubelle notre bónne меше Gare Boy Color. De toute facon. 
tout le monde nest pas pret pour le moment à investir une 
telle somme. mais rassurez-vous. celà va 
baisser. Revenons à nos moutons: voici 
quelques titres pas. vraiment récents. mais 
qui suscitent pour certains la curiosité. alors bonne 
lecture. 


1 Е старт GAME ^ 

А bugs life sassu0e0 ° 
5 

Publié par : Activision 0 e 
Сопси par : Disney CREDI 


pixar 

Nb de joueurs : 1 

Tilt, notre petit héros à huit ® 
"| pattes, est bien décidé à 

"| redonner le royaume à son peuple, et par la 
méme occasion, de prendre le cœur de sa bien 
aimée: Mais pour cela, il va falloir faire preuve d'[hobi 
leté dans les phases de plate-forme, mais également être 


Publié par : EA 


р E $ 4 Conçu par : EA 
inventif pour déjouer les mini-énigmes, Bref, un bon petit jeu de Date de sortie : 


plate-forme qui part ses graphismes donne tout de suite le Dispo 
Mà ton sur les qualités certes anciennes, mais toujours E 
aussi efficaces, de la ОВС. Sons êlre LE titre de lo RS pm décidé " 
m». console, ce dernier est à mettre sur la liste Maec ced 
de spectacle au niveau 


du foot La Game Boy 
A n'échappera pas à cette 
Note :8 /10 DSL 
se présentent assez bien. Plus 
de 50 équipes, plusieurs champion- 
nats et même des tournois en salle, bref, que du 
bon. Mais une fois les matchs lancés, les choses vont 
vraiment devenir très difficiles, c'est impossible à 
manier, et tirer un but relève vraiment de l'exploit. 
C'est vraiment foutre le jeu en l'air, il aurait peut-être 
fallu finir le jeu sous toutes ses coutures, je parle au 
niveau des développeurs, pour qu'au final, tout ceci soit 
agréable, mais bon, la GBC n'est pas la seule dans ce 
pétrin. 


des priorités si vous aimez le genre. 


Note : 5,5/10 


Banjo et Tooie, malgré sa beauté et son fun, 
fois long (comptez environ wne trentaine d'heures pour tout trou- f 
ver) et difficile. C'est pourquoi il m'est avis que cette soluce ne 

sera pas inutile. Vous ;y trouverez l'emplacement de la plupart des 


items courants, ainsi que pas та! de nombreu+ trucs qui 


Prenez soin de bien lire tous les 
panneaux que vous rencontrerez 
(01), ils vous donneront souvent 
des informations de toute première 
importance. 

Utilisez le Talon trot pour vous 
déplacer plus vite (02) 

Si vous étes en manque d'énergie, 
allez voir si vous le pouvez, le 
Sergent Jamjar ; il vous redonnera 
de l'énergie (03) 

Si parfois vous n'arrivez pas à 
atteindre les plates-formes alors que 
vous utilisez un pad de saut (vert), 
essayez avec Kazooie seul. H est 
plus léger. 

ll y a certains items |particuliére- 
ment les Jiggy) que vous ne pour- 
rez pas obtenir avant d'avoir appris 
certains mouvements... Soyez donc 
patients. Cependant, ne négligez 
pas ceux que vous pouvez obtenir 


vous faciliteront la vie. Sur ce, je vous souhaite de 
bien vous amuser, et vous dis bon courage (car il vous 


en faudra) ! 


tout de suite. En effet, ils peuvent 
s'avérer très utiles pour la suite de 
votre partie. 


Les différents pads 

Les pads de saut (04) : De couleur 
Verte, avec une serre dessus 
Appuyez sur A pour atteindre des 
zones inaccessibles normalement. 
Les pads de vol (05) : Bleus, avec 
des plumes dessus. Appuyez sur А 
lorsque vous êtes dessus, vous vous 
envolerez. Prenez en compte le fait 
que ce pad consomme des plumes 
rouges. 

Les pads de téléportation (06) 
Violets, avec une spirale dessus. Ces 
pads ne sont activés que lorsque 
vous les touchez une fois. lls vous 
permettent de vous téléporter, et 
ainsi d'éviter de perdre du temps en 


avère être un jeu à ја 


Kurapika 


Les choses à savoir avant de débuter 


trajet 
Pad Mumbo 

(07) : Dessus figu- 
re la tête de 


Mumbo. Lorsque vous 
contrôlez Mumbo, c'est 
sur ces pads qu'il faut se 
placer afin qu'il puisse faire 
sa magie. 

dorées. Collectez- 

en Les pads de sépara- 


tion (08) = lls vont par 
pair avec le visage de 
Banjo et 


Kazooie dessus. 

Ces pads servent à séparer 
Banjo et Kazooie afin qu'ils 
puissent évoluer chacun 

de leur cóté. Placez- 

vous d'abord sur le pad de Banjo, 
puis pressez A pour vous séparer. 
Lorsque vous voulez vous réunir, 


Regardez attentive 
ment toutes les scéne 
cinématiques. Vous pourriez 
découvrir des zones cachées ou 
encore des items que vous aurie 
peut-être manqués durant votre 
partie. 
Gardez un oeil sur les noms des 
personnages, des niveaux, des 
informations 
seront importantes lors 
du combat final.! 


Les Jinjos (10) : Dès le début du jeu, 
vous apprendrez qu'il vous faudra 
retrouver les 45 jinjos qui forment 
les 9 familles de couleurs dif. 
férentes. À chaque famille com- 
plétée, vous obtiendrez un Jiggy. 
Les Jiggies [11] : Ces items ont 
l'aspect de piéces de 
puzzle le plus possible 
afin de débloquer les nou- 
velles zones de l'ile (70 
Jiggies vous seront 
nécessaires pour 
terminer le jeu], 

Les pages de 
Cheato (12) : Cheato 
est le livre de magie de 
Gruntilda, et il se trouve 
dans le repaire de cette der- 
nière. Retrouvez ses pages et 
rapportez-es lui. Pour chaque 
paquet de 5 pages, Cheato 
vous donnera un cheatcode 
en retour. 

Rayons de miel vide (13) 

Les rayons de miel consti- 
tuent la source de votre éne 
gie. Ramassez 3 rayons de miel 
vides, er apportez4es à Honey В 
[Clifftop). Cette dernière augmen: 


Soyez attentifs à 
l'environnement 
sonore. En effet, il arrive 
parfois que certains brui- 
tages trahissent la pré- 
sence de Jinjos, de 
Globow et certains 
autres items. 


vous n'avez 
qu'à vous toucher 


Les itews 

Les notes de musique (09) : Ce sont 
les items les plus courants. Vous en 
aurez besoin pour apprendre de 
nouveaux mouvements. L'une 
d'elles est spéciale et vaut 20 notes 
C'est Іа Treble clef ; vous n'en trou- 
verez qu'une par niveau. 


Pour ceux d'entre vous qui sont trop paresseux pour gagner leurs 
propres pages, voici une liste de codes que vous pourrez entrer 
dans la chambre de code du temple de Mayahem, et ainsi déver- 
fouiller des bonus, des trucs utiles et d'autres choses pour les 
quelles vous auriez normalement dü travailler dur ! 


ÉCRIVEZ "CHEATO" DEVANT TOUS LES CODES SUIVANTS 
SREHTEAF : Double la quantité de plumes permise. 

SGGE : Double la quantité d'œufs permise. 

FOOR LLAF : Annule les dégâts lors de chutes 

GNIMOH : Œufs à tête chercheuse. 

KCABYENOH : Vos rayons de miel se rechargent tout seuls. 
XOBEKUJ : Active le Jukebox de l'auberge Jolly Rogers. 
YGGUTEG : Active les panneaux dans le temple Jiggywiggy. 
JiGGYWIGGYSPECIAL : Débloque l'entrée de tous les niveaux. 
NESTKING : Donne tout type d'œufs et de plumes à l'infini 
SUPERBANJO : Permet à Banjo de se déplacer plus vite. 
SUPERBADDY : Permet aux ennemis de se déplacer plus vite. 
PLAYITAGAINSON : Débloque toutes les options dans le mode 
Replay. 


Note : Si vous lisez les 7 premiers codes à l'envers, 


vous obtenez leur signification. 


tera alors votre capacité vitale. 

Les Glowbos (14) : Ces créatures 

aux grandes oreilles sont une trés 

grande source de magie. Apportez- 

les à Mumbo et Wumba afin qu'ils 
puissent vous aider. 


Utilisez la vue à 
la premiére person- 
ne à bon escient. 
Vous pourriez, là 
encore, découvrir 
des items 


cachés. 


Les petits secrets 


Dragon Kazooie : 
Lieu : La zone sableuse dans le village jinjo. | 
Mouvements requis : Grip grab, Talon tropedo 

Dans Jinjo village, plus précisément dans la zone sableuse, vous 
trouverez une petite corniche à laquelle il est possible de vous 
accrocher. Suivez le chemin, vous trouverez alors une cartouche du 
jeu Banjo et Kazooie. Détruisez-a, vous obtiendrez la clé de glace 
Allez ensuite dans la grotte de la chute d'eau qui se trouve dans 
glitter Gulch mine. Vous verrez sous l'eau un rocher avec la téte de 
Kazooie dessus. Utilisez le talon torpedo pour le détruire. Utilisez 
ensuite la clé pour ouvrir le grand coffre qui contient le 
Mégaglowbo. Emmenez ensuite ce glowbow dans la hutte de 
Wumba, qui se trouve dans pine grove. En échange, vous obtien- 
drez le Dragon Kazooie. 

Sachez par ailleurs que vous pourrez trouver deux autres car- 
touches, et que celles-ci vous permettront d'obtenir des œufs spé- 
ciaux. L'une d'elles se trouve dans spiral mountain, derrière la chu- 
te d'eau. L'autre se trouve aussi dans spiral mountain, prés de trois 
souches. 


Le super challenge de Jiggywiggy : Lorsque vous aurez terminé 
tous les puzzles, Jiggywiggy vous proposera un nouveau challen- 
ge dans lequel vous devrez aussi retourner les piéces avant de les 
poser. Notez que si vous trouvez tous les jiggy du jeu, vous aurez 
droit à une зсепе cinématique montrant tous les personnages du 
jeu 


ACTU: 
SOLUCES 


Montagne Spirale, repaire 


untilda, derrière la chute 
1, la maison de Banjo. 
Mouvements appris : Tous les 


mouvements de base. 


Marche à 
fondre: 
de jouer. Si 


uivre 
(01 


vous 


Lorsque Bottles 
ce sera à vous 
n'avez jamais 
joué à Banjo et Kazooie, l'idéal et 
de visiter routes les taupinières qui 
se trouvent aux alentours (02) 
Vous y apprendrez tous les mou- 
vements de base. Dans le cas 
directement. dans 
le tunnel par lequel Gruntilda et 
se sont échappées. Vous 
y trouverez Klungo (03). Ce der 
nier vous attaquera. Une fois que 
vous l'aurez battu, le passage vers 
Isle o'Hags ("Пе aux vieilles taupes] 
"ouvrira (04) 


contraire, allez 


es sœur 


Nouvelle Attaque/Améliorer vos 
capacités 


espiratoires : Après 


À : Montagne Spirale 


avoir appris le Bill Drill (dans le 


niveau 2), retournez la mon- 
tagne spirale pour libérer le pois 
son doré [sous le rocher près de la 
dépouille de Bottles (05,06]) 


Emmenez-le ensuite dans la douve 
qui se trouve aut: la mon 
tagne. И sera tellement content 
qu'il améliorera vos capacités res 
piratoires, et vous appr 
nouveau mouvement 
permettra nager plus 
[maintenez A et BJ 


зага 


Le Boss : Кипдо n'est pas très dif. 
ficile а battre. И commencera par 
ingurgiter за potion (07). Cette 
dernière aura un des trois effets 
suivants 

1/ Elle crée des clones de Кипдо. 
Vous pourrez discerner le vrai des 
faux grâce à sa blouse légèrement 
Plus Claire. D'autre part, le vrai 
Klungo sera le dernier à bouger 
lorsque les clones apparaitront 


Une fois que vous l'aurez touché. 
il se cachera derriére un bouclier 
et vous lancera des fioles de pro- 
duits toxiques. Évitez-les en tour- 
nant autour de lui jusqu'à ce qu'il 
s'arrête, puis répétez l'opération 3 
fois. 

2/ Elle rend Кипдо gigantesque 
108). Ce dernier bondira alors 
dans les airs avant de s'écraser. 
Ацадиегче lorsqu'il se relévera. И 
alors son bouclier et vous 
јецега des potions. Puis И recom 
mencera en devenant encore plus 
gros. Au bout de trois fois, il s'en- 
fuira. 

3/ Elle rend Klungo invisible (09). 
Au bout d'un certain temps, l'effet 


activer 


de la potion s'estompera et vous 
pourrez le voir. C'est à ce moment 
qu'il faut l'attaquer. Touchezle 2 
fois et il sera vaincu. 


Jinjo 
Mouvemer 


t requis : Talon Torpedo 


Magie requise : Aucune 
Le jinjo se trouve sous la grande 
chute dans une petite cave sous- 
marine, dont l'accès est bloqué 
par un rocher (10) 


Page de Cheato : 

L'une des deux pages de Cheato 
de la montagne spirale se trouve 
au nord, entre le repaire de 
Gruntilda et le ruisseau qui s'écou 
le dans la douve. Sur une pierre 
qui se trouve dans les parages, 
vous trouverez un pad vert 
Maintenez A appuyé, puis rentrez 
dans la cave qui se trouve au-des- 
sus. Vousy trouverez la page de 
Cheato [vous pouvez aussi accé- 
der à la cave en volant] 


Lieux : Village Јпјо. Maison des 
taupes, caverne boisée, Plateau, 
Sommet de la falaise, Pine Grove, 
Quagmire. 

Mouvements appris : Fire eggs, Ice 
eggs, grenade eggs, Œufs à retar: 
dement (clockwork eggs). 


La marche à suivre : Vous arrivez au 
vilage Jinjo. Allez voir le Roi 
Jingaling (01). Son palais se trouve 
au centre du village. И vous deman- 
dera de trouver tous les jinjos qui 
sont disperses à travers les niveaux. 
Afin de vous aider; le го! vous don 
nera un Jiggy (02) et vous ouvrira le 
passage vers le temple Jiggywiggy. 


Ë : Isle o'Hags (L'ile des vieilles taupes) 


Malheureusement, au moment où 
vous quitterez le palais, Gruntilda et 
ses soeurs interviendront et transfor 
meront le roi en Zombie (03,04) 
Allez tout droit, vers la maison de 
Bottles (05). Parlez à sa femme, p 
à ses enfants. Goggles vous donne- 
ra les lunettes Amaze-O-gaze, qui 
vous permettront de гоотег 
lorsque vous serez en vue à la pre 
mière personne, Allez ensuite dans 
la chambre de Speccy, ой se trouve 
la sortie vers la caverne boisée (06) 
Là-bas, vous trouverez l'entrée du 
temple. Parlez au gardien, il vous 
laissera entrer (07). À l'intérieur, par- 
lez avec Jiggywigy puis allez vers 
l'autel sur la droite et pressez B. 
Vous aurez un puzzle à reconstituer 
(08). Une fois que vous aurez termi. 
né, Jiggywiggy vous ouvrira la por 
te vers le level 1: "Mayahem 
Temple". 

Activer l'interrupteur du train 
Aprés avoir eu accés au sommet 
de la colline, allez derrière la 
couveuse, oü vous apprendrez 
à utiliser les Ice eggs. À côté, 
vous trouverez un rebord. 
Grimper dessus 


! vous 


Mouvements appris : 9 


Care : Non 
Transformation : Stony 
Mini-jeu : Oui (2). 


La marche à suivre : 

Le premier niveau prend place dans 
un cadre exotique dans lequel se 
trouvent, au cœur de la végétation, 
de magnifiques temples. И n'est pas 
aussi vaste que les niveaux suivants, 
mais renferme quand même beau- 
coup de choses à voir, comme un 
tournoi de Kickball. Bref, un bon 
moyen de vous mettre en jambe. 
Ouvrez les grandes portes arborant 
un crâne (01). Il y a deux portes de 
ce type dans ce niveau, une près de 
l'entrée, l'autre près du chemin de 
la colline. Allez au fond du niveau. 
Vous trouverez une maison en for. 
me de crâne. C'est la maison de 
Mumbo. Entrez. Vous verrez une 
petite bête au centre d'un rayon 
lumineux, de couleur verte (02) 
Prenez-la avec vous et montez à 
l'étage. Donnez la bestiole à 


Митһо (03), puis sortez de chez lui 


(en tant que Mumbo). Retournez 
vers l'entrée. À mi-chemin, vous ver- 
rez une tëte de statue dorée. 
Placez-vous sur le pad et appuyez 
sur B. Le golden Golem s'éveillera 
(04). Utilisezle pour ouvrir les 
portes (05). 

Ouvrir la chambre des codes : C'est 
ici que vous rentrerez les codes 


Cheatos qui vous donneront des 
capacités spéciales. Pour y rentrer et 
effectuer les codes, vous devrez y 
aller en tant que Banjo et Kazooie, 
et non en Stony. Vous pouvez utili- 
ser le géant pour ouvrir cette porte 
[ou bien si vous préférez attendre 
d'être allé plus loin dans le jeu, uti- 
liser une grenade egg) 
Découvrir le pad de vol : Vous pour- 
rez trouver un flight pad à l'entrée 
du niveau (06). Il se trouve sous un 
énorme rocher Vous pourrez la 
détruire en utilisant une fois de 
plus le géant [ou bien si vous 
voulez attendre d'avoir passé le 
niveau 2, utilisez le Bill Drill) 


Le boss : Targitran 
Entrez dans son temple. Après 
avoir trouvé 20 statues (07), 

vous aurez accès à la salle 
vraiment sacrée de son 
temple. L'endroit même où il 
зе trouve. Ce dernier cherchera 
à protéger son trésor (un jiggy) 

Targitzan est en fait un totem de 4 

étages (08), chacun devant être 

touché 4 fois pour étre détruit. 

Parfois, И vous enverra des 


monstres, et il vous suffira de les 
détruire. Cachezvous derrière les 
remparts pour ne pas étre touché 
par les épines qu'il lance. 


Les lieus : 

Мауанет temple (09) : La zone 
principale. C'est ici que vous qébu- 
terez. 

Jade snake Grove ; Cet endroit se 
trouve derrière la 1ёге grande por- 
te du niveau. 

Prison coumpound (10) : Cet 
endroit se trouve derrière la 2ёте 
grande porte du niveau 

Le temple de Targitzan (11) : C'est la 
grande pyramide qui se trouve au 
sommet de la colline. Pour pouvoir 
pénétrer le labyrinthe et trouver les 
salles sacrées, vous devrez avoir 
appris le Breegul blaster 

La maison de Mumbo (12) : Elle se 
trouve près du sommet de la coll 
ne. 


La hutte де Митра (13) : Elle se 


trouve dans Jade Snake Grove 


2864 
Niveau 1 : Matakem temple 


Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
Treble clef (15) | Mayahem temple | À l'extérieur de Targitzan temple Aucun Aucune 


80 Notes Mayahem temple Chemin de la colline Aucun Aucune 


| Mouvements Jamjars Zone Lieu Nombre de notes requises Manip 
Egg Aim Mayahem temple | Chemin de la colline 25 Haut puis Z 
Breegull Blaster Mayehm temple Mur de vigne 30 En entrant dans des zones spécifiques | 
Grip Grab Jade Snake grove Entrée 35 Sauter vers les rebords 
injo Zone ii Mouvement is | Magie requise 
ДИ нец la = | Као уна Localisation 
1 Mayah t 1 Pont Aucun Au 
VOIRE DT сопе Lm Dans le couloir du Mumbos 
14) | Мауанет temple Lac Aucun Aucune umbo S MA 
gau у: SPE Ы Skull, а l'intérieur ди rayon vert 
3 Јаде Snake grove Entrée Grip Grab Aucune 
E еше 8н ae < Dans le Jade Snake grove, 
4 Targitzans t l Salle de sortie Вгееди! Blaster А mba 
DOR pe | sene че. gu P Une derrière la hutte de Wumba 
5 Mayahem temple | Stade de Kickball Bill Drill Aucune 
Perso | Monde Mouvement Magie 
Miggies Zone Lieu 
impliqué traversé requis requise 
1 Mayahem temple Targitzans temple | Aucun Aucun Aucun Aucune 
2 Mayahem temple (16) Bovinas Field Bovina Aucun Egg Aim Aucune 
3 Jade snake Grove Sables mouvants Aucun Aucun Aucun Mumbo spell 
| En haut de la chambre Sssiumber 
| 4 Jade snake Grove Aucun Grip Grab Aucune 
des codes le serpent 
5 Prison coumpound Sables mouvants Aucun Aucun Grip Grab Aucune 
| Chambre Breegul 
6 Targitzans temple T 4 Aucun Aucun Aucune 
Légèrement sacrée Blaster 
Chambre Breegul 
7 Targitzan temple Aucun Aucun Aucune 
réellement sacrée Blaster 
Couloir du Transformation 
8 Stade de Kickball Aucun Aucun Aucun 
stade de Kickball Stony 
9 Salle du trésor Monticule de trésors Chef Bloatazin Terrydacyland Grip Grab Aucune 
10 Prison compound Pillar clearing Aucun Aucun Bill Drill Aucune 
Rayon [ 
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
de miel vide 
1 Mayahem temple Bovinas field | Grip Grab Aucune 
2 Mayahem temple Entrée | Aucun Transformation Stony 
3 Salle du trésor Monticule de trésors | Aucun Aucune 
Zone Lieu Mouvement req Magie requise 
1 Jade Snake grove | Au-dessus de la chambre des codes Grip Grab Aucune 
2 Prison coumpound Pillar Clearing Grip Grab Aucune | 
3 Ў Mayahem temple | À l'extérieur de Іа salle du trésor Спір Grab Aucune 


vees 64 


gies requi 
Mouvements appris : 2 
Gare : oui 


т: Detonator 


Transformati 
Mini-jeu : Ou 


La marche à suivre : 
Après avoir exploré la jungle, votre 
emménera 
ine d'or, Ce niveau 
est parsemé de monticules de char 
bon et de minerais [01]. C'est aussi 


prochain vc 
au cœur d'une 


un niveau important, car c'est là 
que vous rencontrerez Chuffy le 


train (02) : et sans lui, vous ne рош 


пег avoir accès à certains J 
voire à ins niveaux. Lorsqu 
vous aurez pénétré la mine un peu 


plus profondément, vous vous 


trouverez dans des tunnels 
ombres, et méme dans un ré 
de tuyaux sous-marin. Inutile 


préciser que l'exploration com 
de ce niveau vous prendra pas mal 
de temps. Dans ce niveau, vous 


ire un certain nombre de 
L'une d'elles consiste à sau 


Ce dernier se 


devrez 


chose 


l'armurerie. N'oubliez 
warp pad (04), de 
Jumba et Mumbo, et 
le trouver Jamjars (près de 


alors sur l'une des plates-formes. Au 
bout de 40 points de vies, il perdra 
1 bras, à 30 il perdra l'autre, et ain- 
Le plus grand danger 
'este cependant le sol. Prenez donc 
de à vos sauts 

orsque vous l'aurez vaincu, il vous 
Allez ensuite sur 
е plateau. Tirez un Fire eggs sur le 
trouve au-dessus de 
lle. Elle s'ouvrira. Vous 
cès à Pine Grove. C'est 
là que se trouve l'entrée de Witchy 


de ргоѕресіеш 


zone blanche du plateau pour 


: Old King Coal onera un Jigg 


Allez à ја gare. Aprés avoir u 


Lattaque Rat-a-tap 


3, tandis qu'un œuf Les lieux 


sorte que le s gauche de l'entrée. 


Gare (7) : Suivez le circuit de l'en 
trée jusqu'à la fin, puis suivez la 
rivière. Vous arriverez à l'entrée де 
la gare de l'autre cóté de Glitter 
Gulch mine. 

Entrée de la mine (n?1) : Près du 
Crushing Shed. 

Entrée de la mine (ОВ) (n*2) : Près 
de la maison de Mumbo. 

Entrée de la mine [n°3] : Près de la 
gare. 

Grotte au gaz toxique : Cette cave, 
est remplie d'un gaz toxique, qui 
vous fera consommer votre réserve 
d'air. Elle se trouve de l'autre côté 
de la riviére par rapport au 
Crushing Shed. 

Maison de Митро : Elle se situe à 
la moitié de la rivière en descen: 
dant, prés de l'entrée de la mine 
(n°2) 

Hutte de Митра (09) : Elle se trouz 
ve au sommet de la colline de mines 
rai violet, près de l'entrée du 
niveau. 


2864 
Niveau 2 : Glitter gulch mine (la mine du ravin scintillant) 


Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
Treble Clef Entrée de la mine Rivière sale Aucun Aucune 
25 notes Glitter guich mine Cabane du prospecteur Aucun Aucune 
20 notes Dépôt de carburant À l'entrée Aucun Aucune 
| 20 notes Glitter gulch mine Près du "hangar destructeur" Aucun Aucune 
15 notes Clitter gulch mine |À l'extérieur de la maison de Mumbo Aucun Aucun 


Mouvement Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip 
$ a l'autre côté de 
Bill Drill Glitter culch mine De la rivière, par rapport 85 Sauter et maintenir Z 
à la maison de Bill 
Веак Bayonet Armurerie Entrée [nécessite le Bill Drill] 95 B [еп vue à la Гете personne) 


Zone Lieu Mouvement requis Magie requise| 
Grotte au gaz toxique Au bout Aucun Aucune Localisation 
Glitter gulch mine Piste Aucun Aucune Près de l'entrée de la mine n°2 
Glitter gulch mine | Près de la gare Bill Drill Aucune Près de la colline 
jz „ ,des minerais 
Entrée de la mine n°2 | Cellule n°2 Bill Drill Wumba {detonator} å droite de l'entrée 
Entrée de la mine n°1 Citerne Ice eggs, Talon torpedo Aucune 
Perso Monde Mouvement Magie 
Zone Lieu N 
impliqué traversé requis requise 
Grotte de la chute d'eau | Bassin de la chute d'eau Aucun Aucun Aucun Aucune | 
2 Glitter gulch mine Hangar destructeur Aucun Aucun Aucun Mumbo 
Le "Fire eggs" 
3 (11) Salle du générateur | Salle du générateur Aucun Aucun Aucune 
peut ене utile. 
Bill Drill, 
4 Armurerie Armurerie (mine) Bullion Bill Aucun Beak Bayonet, Aucune 
Вгееди! blaster 
Wumba 
5 (12) Glitter Gulch mine Fin de la piste Mary le canari. Aucun Aucun 
[Detonator) 
Bullion Bill, Mayahem Wumba 
6 Hutte du prospecteur | Hutte du prospecteur Bill Drill 
Dibeta — | temple (Stony) 
7 (13) Réseau de tuyaux Chambre sombre Aucun Aucun Aucun Aucune 
B Gare Chaudière de Chuffy Chuffy le train Aucun Aucun Mumbo 
9 (14) Power hut Sous-sol de la Power hut Aucun Aucun Split Up Aucune 
10 Glitter gulch mine _ | Source de la rivière de la mine Aucun Aucun Spring step shoes Aucune 
IAEA Сер 
Rayon 
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
de miel vide 
1 Grotte au gaz toxique Au bout Bill drill Aucune 
z Gare Près de l'entrée Aucun Aucune 
E À l'extérieur de 
3 Glitter gulch mine la cabane Bill drill Aucune 
du prospecteur 
Page de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
1 (15) Clitter gulch mine Entrée Aucun Aucune 
2 (16) Entrée de la mine n*1| Citerne Aucun Aucune 


3 [17] Glitter Gulch mine Près du dépôt de carburant Aucun Wumba (Detonator) 


Mouvements appris : 2 
Gare : Oui 
Transformation : Van 


Mini-jeu : Oui 


La marche à suivre : 

Prëts à entrer dans un monde com- 
posé de plusieurs autres mondes ? 
En effet, Witchy world est un parc 
d'attractions. De ce fait, le niveau 
regroupe plusieurs thèmes, comme 
les westerns, l'espace ou encore 
l'au-delà (01,02,03) 

L'interrupteur du train : И se trouve 
dans la gare (04). Utilisez le Flip-flap 


et le grip grab afin d'atteindre une 
grotte. C'est là qu'il se trouve. 
Activez-e. 

Ouvrez les stands de nourritures 
Grunty a gracieusement offert aux 
visiteurs une chance de se nourrir. 
Sans doute la nourriture est-elle 
trop mauvaise... L'interrupteur du 
stand de hamburgers se trouve au 
sommet de а caisse, à l'entrée du 
parc (05). Linterrupteur du stand 
de frites se trouve quant à lui juste 
derrière le stand lui-même (06 
Détruisez la porte qui mène jusqu'à 
la zone 51 : Cette zone est scellée 
par une porte. Un petit coup de 
grenade egg. et cette dernière ne 
vous posera plus de probléme (07) 


Activez le monte-charge : Dans la 
zone "Western", escaladez la tour 
qui se trouve au centre, Au som- 
met, utilisez la corde jusqu'au топ: 
te-charqe, puis poussez le bouton 
rouge. 

Gonflez le Crazy Castle (08) : Cela 
vous rapportera des Jiggies 
Rendezwous au Crazy castle, puis 
mettez-vous sur le pad de sépara- 
tion. Emmenez chacun de vos deux 
personnages dans la salle de gon. 
flage (ou se trouve la pompe] (09), 
et placez-es sur leurs boutons res- 
pectifs. Une fois que les boutons 
seront activés, la pompe gonflera le 
Crazy castle. Une fois à l'intérieur, 
vous aurez droit à un mini-jeu (10). 
Le boss : Mr patch 

Mr patch se trouve dans la grande 
tente centrale. l| deviendra gigan- 
tesque 111). Afin de le blesser, visez 
les sparadraps qui se trouvent sur 
son corps, avec des "grenade 
eggs". Plus vous le toucherez, plus il 
se dégonflera. D'autre part, lorsque 
vous aurez détruit le premier spara- 
drap, il fera apparaitre des 
monstres. И vous lancera aussi de 


temps en temps des ballons. Évitez- 
les lorsqu'ils seront proches de 
vous. Placezvous aussi loin que 
vous le pouvez afin de mieux (е 
viser. Aprés que vous avez détruit 
les 12 sparadraps, И sera battu (12) 


Les lieus : 

Conga's big top (13) : Il s'agit delà 
grande tente au centre de 
Witchworld. И vous faudra 4 tickets 
pour rentrer. 

Space Zone [14] : C'est ici que зе 
trouvent le Dodgem, le Star spinner 
et la soucoupe périlleuse. 

Cette zone se trouve sur votre 
gauche en entrant dans le parc, 

La zone hantée : Cette zone se trou: 
ve un peu plus loin que la Space 
Zone. Vous y trouverez "the infer- 
no" (15), la gare ainsi que la 
chambre des horreurs. 

Western Zone : Vous trouverez Le 
Crazy castle et la hutte de Wumba, 
Note : Transformez-vous en Van 
lorsqu'il faudra payer. 


464 
Niveau 9 : Witchy world 


Notes Zone Lieu — | Mouvementrequis | Magie requise | 
Treble Clef Space Zone Porte du Money Van Aucun Transformation en Van 
40 notes Witchy world Chemin autour du Big Top Aucun Aucune 
10 notes Zone 51 Barrière électrique Grenade eggs Aucune 
10 notes Space Zone À l'extérieur de dodgems Aucun Aucune 
10 notes Western Zone Près de la porte du Crazy Castle Aucun Aucune 
10 notes Zone hantée Citerne Aucun Aucune 
Mouvement Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip 
Pack Whack Western Zone Alentours du Crazy Castle] 120 B (Banjo seul) 
Split up Witchyworld Derrière Big Top 160 A sur un Pad de séparation. 
Airbone Egg Aiming Space Zone À l'extérieur de Dodgem 180 Haut, pour viser (en vol) 
Perso Monde Mouvement Magie 
liggies| Zone Lieu ^ 
impliqué | traversé requis requise 
1 Wesetern Zone Cactus de la force | Aucun | Аисип Bill Drill, Grenade Eggs Aucune 
2 Western Zone Crazy Castle | Aucun Aucun pis | Aucune 
| egg aiming 
3 Western Zone Crazy Castle | Aucun Aucun Split up Aucune 
4 Zone hantée Arrêt de mort Aucun Aucun _ Aucun Aucune 
5 The inferno Spiral slide Aucun Aucun Split up. P DE 
6 Space Zone Star spinner Aucun Aucun Aucun Mumbo 
7 Space Zone Dóme Dodgem Aucun Aucun Aucun transformation 
8 Space Zone Soucoupe périlleuse _ |La soucoupe périleuse] Glitter Gulch mine] Aucun Mumbo 
9 Witchy World Conga’ big top Conga Aucun Airbone air aiming Aucune 
|a A Mme Boggy, 
10 Witchy world Entrée de Witchy world юс алу Аисип Taxi Pack Aucune 
Jinjos Zone Lieu Mouvement requis 
1 Witchy world  |Au sommet de la tente Aucun 
2 | ера | e. deje Porte Grip grab Aucune Localisation 
Crazy castle Dans "The inferno", 
3 Zone hantée [а chambre des horeurs| Grenade eggs Aucune Mumbo Ease RD is 
4 Zone 51 Шет COR Marron Dans la hutte de Wumba | 
Money Van en Van 
5 Space zone bs ques Aucun Aucune 
dóme Dodgem 
тя Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
de miel vide 
1 Western Zone Alentours du Crazy Castle Grenade eggs Aucune 
2 Maison de Mumbo Couloir | Aucun Aucune 
3 Space Zone Au sommet du Star spinner | Аисип Aucune 
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie Requise 
1 Zone hantée La grotte hantée Grip grab Aucune 
2 The inferno Porte du Van Aucun Transformation Van 
3 Space Zone Soucoupe périlleuse | Аисип Mumbo 


ACTU 
SOLUCES 


Retournez sur le plateau. Vous y 
trouverez um pad de séparation. 
шг ouvrir la grille 
nt laquelle se trouvent d 
i l'effigie de Banjo et Kazooie 
Vous arriverez alors dans une 

ée Clifftop [sommet de la 
C'est ici que la porte 
rogers Lagoon se trouve. 


Jiggies requis : 14 
Mouvements appris : 9 

Care : Oui 

Transformation : Sous-marin 
Mini-jeu : Oui 


La marche à suivre : 
D coffre à trésor : И se 
trouve au centre de la ville, Une fis 


sure sur l'arrière ce coffre 

indique qu'une Grenade egg sera 

effi 3). En dessous se trouve trouve dans le port. Vos héros pour: vous permettra de continuer Atlantis : La cité engloutie, se trou 
un pad de séparation qui vous per — ront ainsi rester sous l'eau aussi vers Atlantis. ve en profondeur. 

mettra d'obtenir un nouveau mou- longtemps qu'il leur [vous] plaira. La grotte des contrebandiers : Il y à 
vement [dans l'observatoire de la Créer un raccourci vers la caverne Le boss : Lord Woo Fak Fak. deux entrées possible pour cette 
tortue). De plus, vous trouverez sur des contrebandiers : l| existe un Pour le rencontrer, il vous faudra caverne (11) 

la place des espéces de court chemin qui mène de la ville à trouver une grotte sous-marine La grotte du poisson géant : C'est 


sur le sol. Utilisez le Bill Drill de la caverne des contrebandiers. — nommée Lockers cave (la grotte aux аап cet endroit que vous trouverez 


Récupére doublons : Les Dans Jolly regardez à travers la casiers}. Repérez celui portant le la partenaire de Jolly [Dans là 
blons sont la monnaie de Jolly petite fenêtre qui se trouve à пот de "D. Jones" (06). Tirez дех bouche du poisson ; cassez-lul les 
Roger Il vous faudra en trouver 28 gauche de l'entrée. Vous verrez sus, puis entrez. Vous rencontrerez dents) (12,13). 
Î Vous voulez tout obtenir : Un alors un baril de poudre (05) Tirez alors le boss (07]. C'est l'un des La hutte de Митра : Elle 
Jiggy (04), une page де Cheato,Un ^ dessus avec une Grenade egg. boss les plus difficiles du jeu, Д se trouve dans une grotte 
Nouveau mouvement et un Јајо. L'explosion aura raison du mur. principalement à cause de la dont l'entrée est située 
Vous pouvez en trouver 30 en tout. Note : Au fond du trou quise trou- visibilité réduite. Pour le 4 J dans Atlantis, 
Охудепег l'eau : II s'agit dun impé- ме dans la jetée principale de Jolly — battre, vous devrez á La maison de Mumbo 
| гай dans ce niveau. Utilisez la Rogers (il y a des monstres oranges) d'abord éclater ses pus- Elle se trouve à 
| magie de Mumbo sur le pad qui se sé trouvent deux passages. L'un tules (08), puis lui tirer J gauche à l'entrée de 


dans les yeux la ville. 


Les lieus : ha 

Le centre ville > di 
Cest idi que < 
commence le 

niveau. Vous y trouverez les dif. 
férents magasins. 

Jolly Rogers Lagoon : И s'agit de la 
zone principale du lagon avec 
la ville. 


, 
Ст 
Niveau 4 : Jolly Rogers's Lagoon 
Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
Treble Clef Atlantis À l'extérieur des ruines Aucun Aucune 
15 notes Centre ville Entrées des magasins Aucun Aucune 
15 notes Pawno Étagère | Aucun Aucune 
15 notes Jolly Étagère derrière le comptoir | Aucun Aucune 
15 notes Blubber Étagére prés de la fenétre | Aucun Aucune 
10 notes Jolly Près de l'ovni Aucun Aucune 
10 notes Atlantis À l'extérieur du repaire de l'anguille électrique Aucun Aucune 
Mouvements Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip 
Wing Whack Jolly Rogers lagoon Cave de la tortue 265 B [Kazooie seul) 
Eub-aqua egg aiming (14) Jolly Chambre (coûte 2 doublons] 275 Haut (sous l'eau] 
Talon Torpedo Repaire de l'anguille | Chemin au-dessus de l'eau 290 Z [sous l'eau] 
Jinjos Zone Lieu Mouvement requis 
1 (15) Blubber Étagère Aucun 
2 Jolly Roger lagoon Lagon Aucun Aucune 
E д er = Glowbo Localisation 
À l'intérieur - 
3  |Vaisseau immergé du vaisseau Grenade eggs Aucune Magasin de pawno. 
immergé Mumbo Derrière le comptoir. 
E Le glowbow est sur une étagère. 
4 Sanctuaire des algues | Étage supérieur Aucun Aucune = — - 
= =F Митра | En dessous de la hutte де Wumba 
Caverne À l'intérieur Sub-aqua 
5 du du е Aucune 
gros poisson gros poisson aiming 
Perso Monde Mouvements Magie 
iggies Zone Lieu 
impliqué traversé requis requise 
1 Pawno conteneur Pawno Aucun Aucun Aucune | 
2 Au hasard Au hasard Aucun Aucun Talon torpedo Aucune 
3 Jolly rogers lagoon Au fond du lagon | Alph, Betti, Gammo| Aucun | Talon torpedo, Ice eggs Aucune 
4 Atlantis Grand immeuble Chris PBacon Aucun Sub-aqua egg aiming Aucune 
Caverne au Caverne au Transformation 
5 fond fond Aucun Aucun Aucun 
de la mer de la mer sous-marine 
6 Jolly Entrée ойу, Merry Maggié Aucun Sub-aqua egg aiming Aucune 
Transformation 
7 Casier de Davy Jones | Au fond du casier Aucun Aucun Sub-aqua egg aiming 
sous-marine 
8 Lagon de la tortue Plage Tiptup Aucun Couver (Hatch) Aucune 
9 Caverne des contrebandiers Plate-forme Aucun Aucun Planer (Glide) Aucune 
, Piggles, Totty, | Grunty Industries, 
10 Jolly Rogers lagoon Bassin des porcs еогде _ Hailfire peaks, Pack Shack Aucune 
le glacon Cloud Cuckooland 
no 2 Це M t: й; Мад! I 
one ш louvements requis е гедиње 
de miel vide bs sde 
1 (16) Jolly Rogers lagoon | Au-dessus du bassin des porcs Grip Grab, Bill Drill Aucune 
2 Au hasard Au hasard Talon torpedo Aucune 
3 Atlantis Prës du pad transporteur Aucun Aucune 
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
1 Pawno Conteneur Aucun Aucune 
2 Au hasard Au hasard Talon torpedo Aucune 
3 Bains anciens Au-dessus de l'entrée Planer (glide) Aucune 


Retournez Pine Grove. 
Plongez dans le bassin, et 
détruisez le rocher avec un 


Talon torpedo. Vous rencontre- 
rez alors Klungo. Battez-le puis 
poursuivez voire chemin. Vous 
arriverez dans Wasteland 
Repérez la grotte dont l'entrée 
est en forme de gueule de repti 
le (01). Entrez. 


20 


Jiggies requi: 
Mouvements appris : 9 
Gare : Oui 
Transformation : Bébé T- 
res, T-rex adulte 

Mini-jeu : Oui (Challenge de 


Chompz) 


La marche à suivre : 

Comme Vous l'aurez deviné, ce 
niveau est peuplé de dinos en 
tout genre. Vous rencontrerez 
aussi plusieurs tribus d'hommes 
des cavernes (3 pour être exact) 
Activer l'interrupteur du train : И 


se juve près de la hutte de 
Wumba. 

Apprenez а rugir  : 
Contrairement à son ainé, le 


Бе! пе sait pas comment 
rugir. Toutefois, si vous rencon 
trez un si |osaure, il apprendra 
(02). Ce rugissement ne sera pas 
aussi puissant que celui de 
l'adulte, mais il s'avèrera néan- 
moins utile. 

Effrayer le garde dans la grotte 
Oogle Boogle : Pour cela, vous 


Tre. 


devrez vous approcher de lui en 


tant que Trex adulte [03] et 
rugir. 

Le boss : Terry. 

Pour accéder au nid de Terry, 


allez prés de la nutte de 
Wumba. Prenez les spring shoes 
qui se trouvent à cóté et suivez 
le chemin qui longe la mon- 
tagne. Vous verrez des pan- 
neaux vous indiquant la route à 
suivre (04.05). Aprés le troisième 
panneau, continuez d'avancer, 
Vous trouverez une grotte sur 
jauche, entrez-y et prenez 
ring shoes qui s'y trouv 


Utilisez-les ensuite près du troi 
sième panneau 

Terry est un ptérodactyle. Elle 
possède 30 points de ме. Évitez 
tout d'abord ses projectiles. Puis 
mettez-vous en vue à la premiè. 
re personne et tirez-ui dessus 
(06.07). Au bout de 4 fois, elle 
Vous enverra de petits monstres 
(08) ; battez-les et recommencez 
l'opération. Lorsque vous l'aurez 
battue, vous donnera 1 


Jiggy. 


elle 


Les lieux 

Dans ce niveau, veillez à bien 
prendre vos repères, car vous 
risquez souvent de vous perdre. 
À l'intérieur de la montagne 
Entrez dans la montagne depuis 
le lac, il y a une ouverture près 
de la chute d'eau 

La gare : Elle se trouve à droite 
de l'entrée, puis un petit peu 
plus haut. 

La caverne Oogle Boogle : Cette 
caverne se situe prés de la gare, 
au-dessus de la caverne Unga 
Bunga. 


La caverne bonfire 
arrivé au sommet de la mon 
tagne [prés du téléporteur), prés 
nez le chemin du pont. 

La caverne des Styracosaurus 
'entrée de cette caverne se 
trouve prés de la caverne des 
Oogle boogle 

Le passage de la rivière : Vous 
trouverez une liane derrière la 
cascade. Utilisez-la pour pouvoir | 
y accéder. | 
La maison de Mumbo : 
trouve prés du lac. 

La hutte de Митра (09) : Elle зе 
trouve à l'opposé de l'entrée. 


Elle se | 


Niveau 5 : Terr; dact land 


Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
Treble Clef Terrydactyland Cóté éloigné de la montagne Bill Drill Aucune 
20 notes Passage de la riviére Chambre du centre Aucun Aucune 
15 notes Terrydactyland Prés de la gare Aucun Aucune 
15 notes Terrydactyland Rives du lac Aucun Aucune 
30 notes Terrydactyland Aux alentours de la montagne Aucun Aucune 


[ Mouvement Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip 
E. A pendant que 
Springy step shoes (10) Terrydactyland À l'extérieur de la gare 390 Vous portez 
les chaussures 
Taxi pack (11) — | Passage de а rivière Chambre du centre 405 Maintenez Z, appuyez sur gauche 
Entrée 2 de ја grotte 
Hatch (12) Grotte Unga Bunga 420 Maintenez Z, appuyez sur gauche (Kaz) 
Unga Bunga 


Jinjos Zone Lieu Mouvement requis 
1 Terrydactyland Lac Talon torpedo Aucune 
2 Terrydactyland | Zone des cellules KEufs à retardement| ^ Aucune | Glowbo | Localisation 
Prës de la hutte Transformation Derrière la maison de Mumbo 
E y An ула даса Trex Faites un Flip-flap pour entrer 
dans la grotte qui se trouve 
4 | Stomping plain | Partie éloignée Split Up Aucune derrière la hutte, puis continuez. 
5 Terrydactyland Près de l'entrée Grenade egg Aucune 
Perso Моп! M. 
Zone Li. e 
impliqué traversé requis. 
Transformation 
1 Terrydactyland Alentours de la montagne Aucun Aucun Aucun en 
bébé Trex 
2 Ма de Terry (15) Nid Aucun Aucun Aucun Aucune 
3 Nid de Terry. ма Aucun Aucun Hatch, Taxi pack Aucune 
4 À l'intérieur de la montagne En haut Aucun Aucun Bill Drill Aucune 
5 Stomping plains Partie éloignée Aucun Aucun Aucun Aucune 
6 Estomac de Chompa (16) Estomac Chompa Aucun Springy step shoes Aucune 
7 Terrydactyland Terrydactyland La tribue Rocknut Aucun Œufs à retardement] Aucune 
Grotte Grotte Scrotty, Isle o'hag, 
8 les des Scrat, Taxi pack Mumbo 
Styracosaurus Styracosaurus Scrit, Scrut Witchy world 
Grotte Grotte La tribu Claw Clamber 
9 des des des | Witchy world boots, Aucune 
Oogle Boogle Oogle Boogie Oogle Boogle Fire Eggs 
10 Terrydactyland Bassin de Dippy Dippy Cloud Cockooland Talon torpedo Aucune 


Rayon 
Ше niit vida Zone Lieu Mouvements requis Magie requise 
1 Terrydactyland Lac Aucun Aucune 
E Grotte du Styracosaurjis Cóté gauche Split up, Bill Drill Aucune 
3 (13) Passage de la riviëre| Chute d'eau Aucun Aucune 
[Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
1 Terrydactyland Prës de la maison de Mumbo Bill Drill Aucune 
2 À l'intérieur de la montagne Grotte du T-Rex Aucun Transformation T-Rex 
3 Terrydactyland Bassin de Dippy Talon torpedo Aucune 


ACTUS 
ев 


Retournez maintenant а Wasteland 
Suivez les t de la foreuse, vous 


verrez qu'elles vous mëneront à une 


entrée qui se trouve en hauteur 
(01). Pour pouvoir y accéder, utili- 
sez les spring shoes qui se trouvent 
dans un coin à droite de cette 
entrée. Vous arriverez alors à 
Quagmire. 


Jiggies requis : 29 
Mouvements appris : 9 

Gare : oui 

Transformation : Machine а 
laver 

Mini-jeu : Oui (caverne de clin- 
kers). 


La marche à suivre : 
Attention, niveau difficile. И se сот 
pose de 4 étages principaux, plus 
l'extérieur et le toit. 

Actionner l'interrupteur du train 
(02) : И se trouve derrière le long 
bâtiment à droite de l'entr [dans 
Vous pourrez alors 
aller à l'intérieur du bâtiment de 
Grunty industries en utilisant le 
train. 

Ouvrir la porte de l'usine : Lorsque 
vous commencerez le niveau, la 
te de l'usine sera fermée. Pour 
l'ouvrir, utilisez le pad de séparation 
prés de l'ascenseur (03), 
emmenez Banjo et Kazooie sur leur 
pad respectif, à gauche et à droite 
de la porte (04) 


le marécage). 


puis 


Localisation des batteries : Il y a un 
total de 4 batteries. Chacune 
d'entre elles doit être placée dans 
une piéce qui lui correspond. Pour 
prendre les batteries, utilisez Ге taxi 
pack de Banjo. 

e batterie se trouve à l'entrée 
La seconde batterie se trouv 
au 2ème étage dans la salle remplie 
de gaz toxique (07). La trois 
batterie se trouve aussi au 2ème, 
dans la salle des Tintop. Enfin, la 
4ème batterie se trouve au 3ème 
étage, prés de la maison de 
Mumbo. 

Les salles des batteries la lêre 
chambre se trouve au ler étage 
(08). Près de l'entrée vers la gare. La 
2ëme chambre se trouve au 2ëme 
étage dans la pièce pleine de gaz 
(09). À droite de la plate-forme cen. 
trale. La 3ëme se trouve dans la 
chaufferie (Boiler plant] au 3ëme 
étage 

Pour finir, la 4ème chambre se trou 
ve au 4ème étage, derrière le mur 
d'écraseurs 

Monter les étages : Une grande par- 
iste à monter 


tie de ce niveau cor 
les étages 

1. Pour passer du Ter au 2ème, uti 
lisez le "Claw clamber” sur les traces 
de pas qui se trouvent sur le mur, 
prés des escaliers qui mènent au 
quartier des travailleurs (10) 
Utilisez ensuite le pad qui se trouve 
dans le tuyau. 

2. Pour passer de l'étage 2 à l'étage 
3, utilisez l'échelle qui se trouve aux 
alentours de la chambre des t 


(11) [prés de Іа hutte de wumba]. 

3. Pour passer de l'étage 3 à l'étage 
4, le seul moyen est de passer par la 
ortie de secours [12) 

4. Enfin, pour accéder au toit, vous 
devrez emprunter la voie des airs 
Bien que vous puissiez aussi y aller 
en utilisant l'ascenseur de service 
en tant que machine à laver. 
Activer les pads de vols : C'est utile, 
De plus, vous en aurez besoin pour 
atteindre le toit, L'interrupteur de 
ces pads se trouve dans la chambre 
des tintops au 4éme étage (13) 
Ouvrir la porte de sortie : C'est le 
moyen le plus facile pour sortir de 
Grunty industries. Dans la chambre 
des tintops du Zéme étage, détrui- 
sez une des caisses portant la men. 
tion "fragile" afin d'accéder à un 
escalier qui vous тепега à la porte. 


Le boss : Weldar. 

Weldar est un boss assez coriace 
Vous pourrez le trouver dans le 
dépôt de réparation qui peut être 
ouvert par l'appareil nommé "élec- 
tromagnet". Pour cela, allez prés de 
la hutte de Митра avec Mumbo. 
Vous verrez une petite grille dans 
les parages que vous pouvez détrui 
re avec votre sceptre (14). Vous 
pourrez alors utiliser la magie de 
Mumbo [pour faire apparaitre le 
pad de mumbo, dévissez la plaque 
qui se trouve dans la chaufferie au 
3éme en utilisant le Bill Drill au 4 
coins [15,16]]. qui causera des 
dégâts à l'appareil. Vous aurez alors 
90 secondes pour revenir en tant 


que machine à laver et vous placer 
sur le gros bouton rouge 

La porte de l'entrepót de réparation 
s'ouvrira (17) 

Pour battre Weldar (18), vous 
devrez utiliser des grenades eggs 
que vous lancerez dans sa bouche 
lorsqu'il inspirera. Et veillez à пе pas, 
vous faire aspirer. 


Les lieuw : 
Le quartier des travailleurs : Au 160 
étage, descendez les escaliers prés 
de l'ascenseur de service. 

La chambre toxique ; Elle se trouve 
au 2ème étage. Vous la reconnal: 
trez facilement aux bassins verts qui 
s'y trouvent 

L'installation d'air conditionné : Au 
ler étage, à gauche de l'entrée 
Vous devrez descendre un petit 
escalier pour vous y rendre. 

La chaufferie : Elle se trouve ай 
Зете étage, et dispose de plusieurs 
acces possibles. 

La maison de Mumbo : Au Зете 
étage, à gauche de l'entrée. 

La hutte de Wumba 
Au 2ème étage, 
près de l'entrée. 


Note : Lorsque 
vous êtes à l'exté 

rieur du рак 
ment, visez les 


fenêtres, 


2864 
Niveau 6 : Grunties industries 


Notes Zone Lieu Mouvement requis — | Magie requise 
Treble Clef Grunty industries Au-dessus de l'entrée Aucun Aucune 
15 notes Étage 1 Chambre Tintop Aucun Aucune 
15 notes Étage 2 Chambre toxique Aucun Aucune 
10 notes Waste disposal plant] Prés du bassin Split up. Aucune 
10 notes Étage 1 Au-dessus de l'entrée de la gare Grip grab Aucune 
10 notes Étage 2 Chambre tintop Aucun Aucune 
10 notes Étage 3 Salle des caisses Aucun Aucune 
10 notes Sous-sol Installation d'air conditionné Aucun Aucune a| 
louvements Jamjar Zone Lieu x | Nombre de notes requises Manip 
Claw Clamber Boots Etage 1 Près du pad de séparation] 505 Courrez sur les murs 


Snooze Pack Waste disposal Plant Près de l'entrée 525 
Leg spring Étage 2 


Maintenez Z, puis bas. 


Chambre toxique 


Maintenez Z, puis pressez À 


Zone Lieu Mouvement requis 
Disposal plant | Derrière le miroir | Talon torpedo Glowbo Localisation 
TE z 1 F Lorsque vous arriverez 
Étage 2 (22) |Chambre toxique Leg spring Aucune =>. at ZK оле VOUS 
Grunty industries |Derriëre le batiment| Claw Clamber boots Aucune un glowbo Sur les caisses | 
Au-dessus Airborne Près de la hutte se trouve 
4 Boiler plant K Aucune Wumba ип tuyau cassé, —. 
de la chaudière egg aiming le glowbo sé trouve derrière. El 
Rooftop Warehouse |Entrepôt de gauche Aucun Aucune 
Perso Monde Mouvement Magie | 
Zone Lieu 
impliquée traversé requis requise 
1 Boiler plant (étage 3) Salle d'emballage Twinklies Aucun | Taxi Pack Aucune 
2 Trash compactor (étage 1) Halfway room Aucun Aucun Snooze pack Aucune 
3 Étage 1 Plate-forme centrale Aucun Aucun Split up Aucune | 
4 Égout (étage 4) Grotte de Clinker Aucun Aucun Breegul blaster Mumbo 
5 Sommet du toit de l'entrepôt| Entrepôt de droite Aucun Aucun Split uo Aucune 
Transformation 
6 Contrôle qualité Salle du contrôle qualité Aucun Aucun Taxi pack 
"Washer" 
Transormation 
7 Variées Variée Lapins Aucun Aucun 
"Washer" 
Sous-sol Salle du ventilateur Aucun Aucun Aucun Aucune 
Disposal plant Sous la zone toxique Aucun Aucun Shack Pack Aucun 
Disposal plant À travers la zone toxique Aucun ДЕ Aucun Shack pack Aucune 
room z Liei M. ment LE Мада! П 
опе u louve uis е requise 
de miel vide = ореви 
1 Gare Au-dessus de la gare Aucun Aucune 
2 Étage 3 Au-dessus de l'entrée de la chaufferie Aucun Aucune 
Grunty industries Le toit Aucun Aucune 


Zone Lieu 


Mouvement requis Magie requise 
1 Quartier des travailleurs Salle de repos des hommes Grenade Egg Aucune 
2 Étage 2 Depuis la pièce extérieure Aucun Aucune 


Repair depot А travers le rayon Aucun Aucune 


ACTU. 
SOLUCES 


L'entr 
zone de "I 
П vous f. 


е ce niveau se situe dans la 
O'Hag" nommée Clifftop. 
dra activer un interrupteur 
in pont que vous pourrez 
pour rejoindre le bâtiment noir 


qui créera 
utiliser 


Jiggies requis : ? 
Mouvements appris : 2 

Caro : Oui 

Transformation : Oui (Boule de 
neige) 


Mini-jeu : Non 


La marche à suivre : 
Activer l'interrupteur du train : En f 
a 2. Un du côté glace (07) et l'autre 


ier qui se trouve sous 


ment gris isol 
bâtiment, 


(04). À gauche de ce 
vous trouverez un interrup- 


teur bleu sur le sol. Actionnez4e et l'es- 
calier apparaitra (05) 


Trouver les “Claw clamber shoes" dans 
le stade : Allez à gauche en entrant 
pour trouver un escalier. Montez. Vous 
trouverez un mur de pierre avec une fis- 


Is avec une grena 
drera et vous trouve- 


Refroidir Chuffy le train : Tou 
vous faudra avoir libéré le 


‘abord, й 
ameau de 


Чайбте peaks. 
le train à la gare (Lava side) 
Ensuite, И vous faudra utiliser 
chameeu. 


Appel 


Les bosses 
Пу a deux boss à abattre dans ce 
niveau. Lun se situe du côté de la lave 
107) (volez jusqu'au sommet du volcan 


sez м clamber shoes et suivez le 
puis la grotte du bigfoot) 
ttre, il vous faudra utiliser des 
ons айп de leur lancer des œufs 
Pour charger les canons, utilisez la com- 
mande "Z+Bas" (09). D'autre part, utili- 
sez des oeufs de feu pour le boss de 
glace et vice versa. 


che 
Pour les 
ca 


in d 


Les lieux 

Lava side 

1. Le bassin d'eau chaude : II se trouve 
juste devant le pad de téléportation, 
près de l'entrée du niveau. 

2. Montagne (sortie gauche) : Cest la 
sortie à gauche du bassin d'eau chau- 
de. Elle mène au niveau inférieur de 


Lava 
3. La maison de Mumbo (10) : À 
gauche du bassin d'eau chaude 

4. Stade de Kickball : C'est le bâtiment à 
droite de l'entrée du niveau 
су side 

1. La hutte de Wumba (11) 
fissure dar 


IL y a une 
е mur de la maison de 


Mumbo [12] (En bas]. Utilisez une grai 
nade egg pour accéder à lenê 
cachée. 

2. La grotte du Bigfoot | Elle se trouve 
dans la partie supérieure de Icy side. 
3. igloo de Boggy : C'est un igloo vel 
foncé sur un lac glacé [13] 

4. Power generator et le puits де pétro 
le : lls se trouvent au bout de Icy side 
[14] | 


б. 


ў 
Rayon | 
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
de miel vide 
1 = Lavaside Dans le volcan | Split up, Leg spring Aucune 
2 _ Lava side Gare Aucun Aucune 
3 Icy side Près de la sortie Grip grab E Aucune 
[Pages de Cheato Zone Lieu Mouvements requis Magie requise 
1 Icy side Icicke grotto CEufs а retardement Aucune 
2 Lava side { Kickball stadium Split up, Claw clamber Aucune 
3 Icy side — | En naut de la grande tour de glace Split up | Aucune 
Jinjo Zone Lieu Mouvement requis |Magie requise 
PLC |  Coloseum, | Е % | 
1 Lava side Aucun Aucune | 
VIA stade de Kickball 
Près du pad | . g 
2 Lava side ж » Shack Pack Aucune 
3 ^ de téléportation E 
9 [Près de Іа caverne| Transformation 
3 Icy side Aucune M 
du bigfoot boule de neige Glowbo Localisation 
A Au sommet F | Sur l'ile еп dessous 
4 Icy side [Œufs à retardement Aucune Mumbo 
des cavernes ___ dela maison de Митро 
=> À l'extérieur ET Dans une zone 
5 Icy side е Aucun Mumbo Wumba 
l'igloo de Boggy cachée d'un lac gelé 
Notes Zone Lieu Mouvements requis | Magie requise 
Treble Clef Icy side Une tour de glace Fire eggs, Clockworks eggs Aucune 
10 notes Icy side Près du Power Generator Bill drill Aucune 
10 notes Icy side Près du pad de séparation >: Aucun Aucune 
10 notes Icy side Sur le chemin de Појоо de Boggy | Aucun Aucune 
10 notes _ Icy side Près du pad de téléportation Î Aucun z _ Aucune 
15 notes Lava side Sur le chemin de la maison de Mumbo | Wie е. [s ; =>. c ` A 
10 notes Lava side Dans la pièce qui mène vers la montagne | Aucun _ | Aucune | 
10 notes Lavaside Près du pad de téléportation Aucun | _ Aucune 
Mouvements Jamjar Zone | Lieu Nombre de notes requises 
Shack pack [Banjo] ky side | Sur un rebord L MEN 
Glide (Кагготе) Icy side _ 3 Sur un rebord SENE UU re 
po Уу — uU A 


Niveau 7 : Hailfire peaks 


۴ E Perso Monde Mouvements Magie 
liggies| Zone Lieu ü E Е 
impliquë traversé requis requise 
1 Lava side Coloseum. Stade de Kickbal Stony Mayahem temple| Grenade eggs Aucune 
2 Lava side | À l'intérieur du volcan Aucun Aucun Aucune Aucune 
| Transformation 
3 Icy side | Power generator Aucun Aucun Aucun К 
boule де neige 
4 Icy side Igloo де Boggy Boggy Aucun Shack pack Aucune 
5 Icy side Partie inférieure Un homme Aucun Split up Mumbo 
6 Icy side Partie inférieure Aliens Aucun Aucun Mumbo 
Partie supérieure 
7 Lava side/Icy side И 2 bosses Aucun Fire eggs, Ice eggs. Aucune 
caverne du bigfoot 
8 | Lava side Kick ball stadium Aucun Aucun Split up, Grip grab Aucune 
9 | Icy side Gare Chuffy Aucun Aucun Aucune 
10 Icy side Stomping plains Aucun |. Terrydactyland Aucun Aucune 


Niveau 9 : Cloud Cuckooland 


Allez dans Wasteland. À gauche de l'en- 
trée en forme de tête de dinosaure se 
trouve un petit chemin (01). Suivede, 
vous arriverez à une bulle qui vous 
emmènera à Cloud Cuckooland (02) 


Jiggies requis : ? 
Mouvement appris : 1 

Gare : Non 

Transformation : Out (abeille) 
Mini-jeu : Oui (2) 


La marche à suivre : 

Activer les créatures (lloatus floatium) 
Recherchez un oeuf violet à pois jaunes 
prés du pad de téléportation dans la 
caverne centrale. Utilisez le Split up 
pour jouer avec Kazooie. Puis utilisez le 
mouvement "Hatch" (couver) sur l'œuf 
103) (note : d'autres œufs de ce type 
parsèment le niveau). 

Chercher des graines et les planter 


Pour trouver des graines, utilisez le Bill 
drill, sur le petit bourrelet qui se trouve 
Sur le sol devant l'entrée de la première 
caveme (04). Pour planter les graines, 
allez jeter un coup d'œil dans les 
endroits suivants 

1, Pour la première graine violette, cher- 
chez une petite ile violette (05,06), puis 
marchez sur la zone sombre pour pla- 
cer la graine. 

2. Pour la deuxième graine, cherchez 
une île orange (07) et procédez de la 
méme facon. 


Rendre visite à Mumbo dans la maison 
bleue : Aprés avoir planté les 2 graines 
emmenezle dans la caverne centrale. 
Suivez le chemin qui тепе à une sortie 
bleue. Vous arriverez sur les traces du 
kangourou. Recherchez ensuite une 
petite péninsule gardée par une abeille. 
Cest là que se trouve le Mumbo pad 
108). Appuyez sur B, il exécutera la dan- 
зе de la pluie. Ce qui fera pousser les 


graines et ouvrira un chemin Arc-en-ciel 
110) qui vous ménera au gros pot d'or. 


Leboss: 

Allez dans la maison de Mumbo de cou- 
leur rouge. Montez à l'étage et parlez à 
Mumbo... qui en fait n'est pas Mumbo 
(11). Cet imposteur vous attaquera tout 
en se téléportant à travers la pièce. 
BattezJe en utilisant des grenades. 


Les lieus : 

Сауете centrale (12) : II sagit de те 
verte principale, au milieu du niveau. 
Superstash (13) : Cest le grand coffre 
qui se trouve à l'intérieur de la caverne 
centrale. 

La hutte de Wumba (14) : Elle se trouve 
sur une йе violette. 

La maison de Mumbo [bleue] (15) : Son 
entrée se trouve dans un couloir, à droi- 
te de la première entrée une fois dans la 
caverne centrale. 


La maison de Mumbo (rouge) (16) ï 
L'entrée est en fait une sortie de coule 
rouge dans la caverne centrale. 

Le château rouge translucide (17) 1 
Vous pouvez le rejoindre еп Utilisar 
une plante qui se trouve près de la mal 
son bleue de Mumbo. 

"Giant trash can" : La grosse poubel 
au sommet des iles rouge et bleue qui 
se trouvent en dessous de la mals 
rouge de Mumbo. 

Le gros pot d'or (18) : И repose sur un 
ile violette. 


Nombre de note requises 


caverne centrale 


La première entrée 


765 


Niveau 9 : Cloud CucLooland 


Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 

Treble Clef La caverne centrale Tout en haut Aucun Aucune 
5 notes La caverne centrale La première entré Aucun Aucune 

5 notes La caverne centrale L'entrée rouge Aucun Aucune 

5 notes La caverne centrale À droite de la première entrée Aucun Aucune 

Au centre 
15 notes La caverne centrale v | Aucun Aucune 
Па où se trouve le pad de séparation) 

10 notes | La caverne centrale De la chambre rouge Aucun Aucune 

5 La caverne centrale L'entrée jaune Claw clamber shoes Aucune 

5 La caverne centrale La sortie sous-marine Aucun Aucune 

5 La caverne centrale | La sortie qui mène au bassin orange Aucun Aucune 

La sortie qui se trouve au-dessus 
5 La caverne centrale et à gauche de celle qui mène Aucun Aucune 
à la maison bleue de Mumbo | 
La sortie bleue ди! mène 
5 La caverne centrale | Aucun Aucune 
à la zone du Kangourou 
10 La caverne centrale Tout en haut Aucun Aucune 
Jinjo Zone Lieu Mouvements requis Magie requi 
Maison Rouge 
1 En bas Aucun Aucune 
de Mumbo 
Dans la hutte au dessus [ 
2 и eai A RUM Gowbo Localisation 
| de Митра des poteaux 


Dans le bassin sous-marin 


Couloir, au-dessus Mumbo 


3 а caverne centrale| et à gauche de Aucun Aucune 
la zonë de Jamjar 


| qui se trouve à droite de Jamjar 


Dans la caverne centrale. Cherchez 
Митра | une source d'eau à gauche de la sortie, 


Regardez au-dessus T s 
| 4 Trash can de la bolte Œufs à retardement Aucune EE TEE UR ала bassin orange. 
de chocolat 
| Е 7 а Sack pack 
5 | Bâtient fromage | À l'intérieur œufs à Aucune 
retardement 
| Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
req gie req 


| Première entrée Е 
1 де la La zone Marron Bill Drill Aucune 
1 caverne centrale 


2 Trash can Au sommet Aucun Aucune 


3 Derrière le gros pot d'or Sur le chemin étroit Aucun Aucune 
9 IL 


Niveau 9 : Cloud Cuckooland 


Monde Mouvement Magie 
biggies Zone Lieu €. 
traversë requis requise 
1 _ Caverne centrale | La salle blanche ` Aucun (Œufs à retardement Aucune 
2 | Maison rouge de MumboM ‹ Aucun Aucun 
3 Variée Le kangourou Aucun Split up. Mumbo 
4 Cloud Cuckooland | Hutte de Wumba | Aucun = Aucun Aucun Aucune 
.. [Une péninsule à gauche =] 
5 Cloud Cuckooland [ае l'entrée de la hutte . Le canari Aucun Aucun | 
de Wumba _ 
6 Cloud Cuckooland | Trashcan | Aucun Aucun _ Breegul blaster 
Au sommet. 
7 Cloud Cuckooland de la montagne Aucun Aucun 
8 Cloud Cuckooland | Dans le gros рог do | Aucun ` ` Aucun 
9 |  CloudCukkooland | Le bâtiment fromage | Aucun | Sack pack Mumbo 
10 Cloud Cukkooland Dans le château rouge translucide] Aucun Shack Pack Aucune 
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise 
1 _ Cloud Cuckooland | Ruche Aucun Transformation labelê | 
2 Cloud Cuckooland | . Gros pot d'or Aucun |. Aucun 
À gauche de la hutte ЕЕ 
Еј Cloud Cuckooland de Митра Aucun Aucune 
4 [gagnez une deuxième fois la course] А vim 


n Niveau 9 : Cauldron Keep 


е 


| Jiggtes 
Mouvement appris : 0 
Care : 
"Transformation : Non 


Mini-jou : Oui (Quizz) 


Ce niveau est assez particulier. C'est. 
en fait un niveau entiérement dédié 
au boss. 


La marche à suivre : 


Battre un boss familier : Une fois 4. À ce moment du combat, il vous 
Ouvrir le portail : Au début du dans le château, vous retrouverez enverra des monstres. Ignorez-les [à ila! U 4 
niveau, utilisez les pads de sépara- се cher Klungo (01| ! Finissez-en. moins qu'ils пе vous gênent) et Voilà ! Une fois que 


tion devant le portail. Banjo seul uti- 
lisera le Sack Pack pour passer le 
monticule, tandis que Kazooie utili- 
sera son glide (vole plané) 
Actionnez leur interrupteur respectif 
[sur le sol), puis réunissez-les. Ft 
allez derrière le château ош vous 
trouverez un interrupteur arborant 
leurs deux visages. Actionnezle 
pour éteindre la grille électrifiée 
Maintenant, le passage vers le сна. 
teau est libre. 


Survivre à trois rounds du quizz 
Vous aurez donc affaire à un quizz 
02.03.04]. La bonne stratégie est 
d'apprendre les noms des persos et 
des lieux que vous avez rencontrés 
tout au long de votre aventure 
Battre е Boss final | : Il vous faudra 
le toucher cent fois. De plus, au 
cours du combat, il changera plu- 
sieurs fois de forme. 

1. Sautez au-dessus des lasers pour 
éviter d'être touché (05). Lorsqu'il 


vous posera une question, répon- 
dez correctement afin de ralentir 
ses sorts. Profitez-en pour lui tirer 
dessus 

2. Dans cette phase, il vous lance- 
ra des roquettes. Grimpez dessus 
pour ne rien sentir passer. 

3. Attendez que le véhicule s'arrête. 
puis envoyez des œufs à retarde: 


ment. Faitesdes rentrer dans le véhi- 


cule et faitesles exploser prés des 
batteries (06) 


continuez de canarder le boss. 
5. Il vous enverra un produit qul 
vous donnera en fait un temps limi 
té pour tirer des œufs. 

Si vous avez sauvé le poisson dans 
la montagne spirale, votre jauge! 
d'air a été améliorée. Dans ce cas, 
vous aurez plus de temps pour tiré 
6. Dans sa forme finale, le boss fera? 
appel à un super sort. И suffit de 
continuer et encore continuer 
tirer des grenades ! 


vous l'aurez battu, 
vous pourrez 


assister à la 


T3 RI 100% RPG 


S a né aux passionnés de RPG, e G Nanga 
| | 3 ] 


v 


déçus. 


Link is back ! Prepare to fight {Voilà enfin la 
bombe que l'on attendait sur la N 64. Et une 


chose est sure on est pas mais vraiment pas 
Alors reprencz deux ou trois cours 
d'équitation et de (га l'arc et prépare 


coupé, le frigo est plein ? ! C'est parti ... 


Suite à la scène d'introduction vous vous 
retrouvez dons les Bois perdus. Dirigez- 
vous au nord, de chaque côté du chemin se 
trouvent des broussailles, coupez-les afin 
d'obtenir au moins 5 rubis(vous en aurez 
bientôt besoin). Pénétrez dans l'ouverture 
au nord(1) puis soutez de plate-forme еп 
plate-forme jusqu'à la prochaine issue(2], 
prenez-la. S'en suit une scène montrant 


ха! e 


-vous à vivre : 


jC SSE, 


Link tombant de lo falaise, Skull kid flottant 
dans les airs vous transforme en peste Mojo 
puis se retire à travers une porte. Ouvrez- 
То pour vous rendre dans lo pièce suivante. 
Dons celte grotte se trouvent des fleurs 
тор, vous propulsant dons les airs où vous 
pouvez planer en maintenant(A)(3). Allez 
ainsi de fleur en fleur jusqu'à la porte sui- 
vante. Lo nouvelle salle dispose des mêmes 


Tete 


: 
"P 


Jeune garcon, tu es confronté à 


X5 
(s> 


fleurs, allez jusqu'à la troisième plate-forme 
et ouvrez le coffrel4)(noix mojo). De là 
continuez, oltenfion les prochaines plotes- 
formes sont masquées par des pans de 

- roche, contournez-les. Devant l'ouverture 
A se trouve une plante mojo, sortez de la 
pièce. Durant la scène suivante vous êtes 
transporté dons une nouvelle pièce. Montez 
par les rompes, rejoignez l'homme ou 
masque souriant{5) qui vous parlera, ensui- 


_ une terrible destinée, n'est-ce pas? 


te, ouvrez la grande porte menant o; 
BOURG-CIOCHER première réelle étape 
du jeu. 


Désormais le temps comple, пе traînez 
ат 
5i vous voulez vous rendre lo ево plus 
lle, prenez les rampes à droite, sortez, 
vous vous retrouvez dans une place où 
volent des ballons. S'y томе un elfe 
nommé Tinglo[2]də profession vendeur de 
_ cortes, achetez-lui celle du Bourg pour 5 
bis, elle vous permettra d'en alteindra 
_ acilement les différentes parties(si vous 
»wez 40 rubis achetez la carte de Bois cas 
_ cade). A l'aide də la carte dirigoz-vous au 
wd-ovest du Bourg dans un lieu avec un 
loc au-dessus duquel vole une Ње(3), attra- 
vez-la(attention vous n'avez que 5 sauts 
pour traverser d'une berge à l'autre ) 
Ramenez-la ensuite à la fontaine aux fées 
ou nord-ouest du Bourgl4). Pour vous 
compenser la grande fée vous offrira une 
rouvelle habileté, celle de tirer des bulles 
^ maintenant [pas trop longlemps]puis en 
“làchont (B).Sortez, parlez à l'enfant qui 
Iro sur un ballon(5)puis utilisez votre nou- 
чон pouvoir pour percer le ballon bleu: 


буны sisa qe ça? 


(25 
5 


Nous échanger la Larme de Lane 
Montre un r 


Reparlez-lui, И vous proposera un jeu de 
cache-cache, lui et ses 4 amis vous laissent 
24 heures pour les trouver et les attraper. 
Les deux premiers sont tout près, l'un der 
rière un toboggan l'autre derrière un arbre. 
Courez leur après. Les deux suivants sont à 
l'est du Bourg, Le premier sur un Юй tenant 
un poulet s'envole à voire approche pour 
suivez-le. L'autre est sur un toit à proximité 
d'une fleur mojo, utilisez-la pour l'y 
rejoindre. Le dernier est à l'ouest de la ville 
bion en évidence près de l'entrée. Au 
moment où vous l'attrapez vous vous 
retrouvez au nord du Bourg од les cinq 
jeunes vous livrent un code secret. Partez à 
l'est de la ville et donnez le code à un 
enfant bloquant l'accès ou sous-sol(é). 
Descendez, traversez l'eau en allant de 
dolle en dalle, tvez la skulltulla, continuez, 
cassaz les ров, crevez le ballon conire 
l'échelle(7lavec une bulle puis grimpez-y. 
Montez les escaliers colorés puis parlez au 
vieil homme au télescope. Acceptez d'y 
jeter un œil, zoomez sur le hout de la lour 


ensuite au sud du Bourg. Près d'un point 
d'eau за trouve une fleur mojo, là donnez 
le larme de lune à la peste mojo qui en 
échange vous remettra un titre de propriété 
vous donnant accès ó lo Heur(1) 
Désormais vous devez atiendre minuit le 
dernier jour(si vous voulez occélérer le 
temps, ollez voir l'épouvantail ou premier 
étage de l'observatoire). A minuit le feu 
d'artifice commence et il ne vous reste plus 
que 6 heures, A l'aide de la fleur ргори!- 
302-vous sur lo plate-forme à mi-hauteur de 
la tour horloge[1 1), montez les escaliers. 
Vous voilà face à Skull kid(12), d'entrée 
broquez-le et loncez-loi une bulle il lôchera 
alors l'ocarina, allezlo ramasser Une 
scène en noir et blanc montre la princesse 
Zelda vous apprenant la mélodie du 
temps. Le combat reprend mais vous пе 
pouvez le vaincre. Contentez-vous de jouer 


WEG те 


ur: 
a 


ао 


Merci beaucoup! gràce à tot, on 
henr sehe eue de 
Y = ae magasin, Peut-ètre 
EU je les vendrai demain. 


la mélodio du temps, ce qui terminera le 
combat е! vous ramènera Gu premier 
jour{13), ce sera également la première 
occoon de sauvegarder мәе 
aventure(car pour celo vous avez besoin de 
l'ocarina). 

Retournez dans la tour horloge pour parler 
à l'homme aux masques, il vous apprendra 
le chant de l'apaisement( voir mélodies), 
Au moment où vous lo jouez votre masque 
Majo tombe à terral) 4jet désormais vous 
appartient, terminas la conversation puis 
quittez lo tour. Rendez-vous, de jour ou sud 
ovest là où vous aviez attrapé lo patito Meo, 
il y en a one autra, ойгарог о et ramenez- 
la à la grande Ме, elle vous remettra le 
mosque des grandes fées. qui vous permet 
tra de repérer les Мез ègarées dons les 
denjons[15], Retournez voir le gamin qui 
bloque le passage, redonnez-lui le code 
secret et allaz dons l'observatoire, parlez à 
l'épouvantail qui si vous interprélez bion 
ses dires vous apprendra deux nouvellos 
chansons très prafiques. Ensuilo, ressortez 


e64 — 


et parlez au gamin, il vous donnera le jour- 
nal des Bombers(1é]qui vous permettra de 
conncitre les problèmes des villageois qu'il 
vous faudra résoudre afin de gagner des 
masques et autres récompenses. En atten- 
dant minuit sortez de la ville pour collecter 
des rubis en coupant des brousscilles, 
Déposez votre argent à la banque(17)qui 
se trouve en plein air à l'ouest de lo ville. 
lorsque vous en aurez ramenés 200 vous 
recevrez le porte-monnaie d'adulte (18) qui 
vous permet de stocker 200 rubis cu lieu de. 
100. Puis un peu avont minuit rendez-vous. 
ou nord de la ville, vous devriez y voir une. 
vieille domemorcher. Préparez votre. 
épše[Z+B), un voleur va lui dérober son 
зас, poursuivez-le е! frappez-le afin qu'il 
lche le soc avant qu'il ne s'enfuie, vous 
recevrez de la dome le mosque Че l'explo- 
sion[19]. Revenez au sud du Bourg et pas- 
sez à gauche de la tour horloge овп de 
frapper avec votre épée la stolue chouet- 
te(20)qui vous donne lo possibilité de sou- 
vegarder sons revenir au premier jour (elle 
aura une seconde utilisation ultérieure- 
meni) Puis allez à l'est de la ville à la rêsi- 


dence du maire, enirez-y, prenez la porte 
de droite, parlez à la dome ossise(21]et 
répondez cul vous obtiendrez le mosque 
de Kafei. Porlez au personnage à côté pour 
le тейге dans votre journal. Le deuxième 
jour, à minuit retournez où vous ovez atiro- 
рё les fées, parlez ou musicien(22)i vous 
donnera le masque de Brèmes. Aftendez 
désormais la nuit du troisième jour et par- 
tez au Ranch Romoni par la route du lait ou 
sud (légèrement à l'ouest) de la plaine 
Termina. Allez au fond du domaine, vous 
verrez une construction sur la droite, ren- 
trez-y et parlez à l'homme assis. Puis met- 
tez le mosque de Brémes et dansez en 
maintenant B jusqu'à ce que vous ayez atti- 
rer les dix poussins qui ensuite se tronsfor- 
meront un par un en poulels(23]. Une fois. 
cela fait l'homme vous remettra le mosque 
de lapin qui vous permet de courir plus vite. 
Sur le chemin du retour frappez la statue- 
chouette, souvegordez-y votre partie si 
vous le souhaitez. Retournez en ville allez 
au nord chercher lo quart de cœur dons 
l'arbre près du toboggan (vous devez por- 
ter le mosque de lopin). Allez acheter un 


Achetez lo carte des Bois-coscode à Tingle 
‘où nord du Bourg [si vous ne le voyez pos 
c'est qu'il est accroché à son ballon rouge, 
frez dedens). Puis jouez le chant du temps 
inversé que vous a indirectement appris 
l'épowontoil се qui ralentira le cours du 
temps. Sortez ensuite de la ville por le sud, 
postez sous l'arbre creusé continuez jusqu'à 
l'arbre gravé, s'ensuit une scène où l'on voit 
la rencontre entre Skull Kid et les fées(1). 


souris puis grimper à l'aide des anes en 
haut de cet arbre(2]pour récupérer un quart 
Че cœur. Juste aprés en l'air зе trouve Tingle, 
tirez dons le ballon el achetez lui si vous pou- 
vez la carte du pic des neiges(3). Dans le 
prochain espace allez à droite frapper la sta 
Ive-chouelfe, coupez également des brous- 


"Тү" 


i] 


^ 
- 


CES OVENS 


sac de bombes. If est temps de souvegorder 
(pensez avant de sauvegarder à placer vos 
rubis à la banque) en jouant le chant du 
temps avant de partir pour les marais, puis 
allez à l'observatoire, regardez le haul de 
la tour, vous verrez une larme de lune tome 
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ber, sortez la ramasser, Ramenez-lo ensuite 
ë la peste Mojo qui vit dans une fleur près 


Ex = а y 


peuvent 
Варош таја йн: cener die 


sailles et ivez les plantes carnivores pour 
récupérer un bålon Mojo. Avant de rentrar à 
la maison sur pilotis, donnez votre fire де 
terre à lo peste Mojo qui se trouve à gauche 
de la maison, vous recevrez le titre de 
marais(4jservez vous de lo feur pour aller 
récupérer un quart de cœur sur le toit. Entrez. 
dans l'office du tourisme, parlez au guiche- 
бег qui vous dit qu'il n'y a pas de croisières 
pour l'instant, en Mojo et 
allez de nénuphars en nénuphors en partant 
à gauche de la maison(5). Vous arrivez bien- 
êt à la hutte des potions magiques(ó), mon- 
tez à l'échelle parlez à Koume qui vous 
enverra chercher за sœur Коюке. Allez dans. 


les bois(7)et suivez le singe jusqu'à. Kotake, 
parlez lui puis retournez voir за sœur qui 
vous remettra une potion et por la même 
occasion votre première ` bouteille(8). - 
Amenez cette potion à Kotake qui est tou 
jours dans les bois, donnez-ui elle vous 
apprend qu'elle est la guichefière des cro 
sières du Marais. Ressortez, vous êtes accor 
1ê par trois singes qui vous parlent d'un de 
leurs amis enfermé dans un château. 
Retoumez en Mojo à l'office du tourisme voit 
la sorcière qui vous offrira une croisière gn 
uite ainsi qu'un appareil phololS). Prenez le 
bateou et descendez à la première escale, le 
polais Majo. 


n Mojo entrez dans le palais puis depuis 
^ pont partez à droite sur les nénuphars. 
usqu'à atteindre une caverne(1)perchée 


k vorive-le bien ol utiline-le 
| lu en auras ћемо, | 


evenez au premier jour, sauvegardez à 
о Motue-chouetle, ralentissez le temps 
vec le chant du temps inversé puis jouez 
le chant de l'envol pour vous rendre à 
lois cascade. En Mojo jouez la sonate de 
l'éveil pour faire apparcitre le temple(1). 


par l'intermédiaire d'une fleur meje, 
volez de nénuphars en nénuphars jusqu'à 
une chouette vivante(2), &coulez-la puis 
lisez lo mélodie inscrite dans la pierre 
sous elle il s'agit du chant de l'envol qui 


versez le pont е! parlez aux pestes Mojo 
qui vous laisseront passer. Dons lo salle 
du trône prenez une photo du roi de près 
puis parlez-lui, ensuite odressez-vous ou 


de terre meuble, arrosez-le si vous n'en 
êtes pas au second jourlil pleut} et mon- 
tez. En Mojo, volez de fleurs en fleurs au 
dessus du lobyrinthe(5], passez lo posse- 
relle, tombez dons la cage du singe(ólet 
lopez avec volre épée sur le poteau, 
retransformez-vous en Mojo, sortez votre 
instrument là le singe vous dit que (с prin- 
семе est dans le temple et vous apprend 
lo sonate de l'éveil qui ouvrira le temple. 


Rara de 
пи а Sa 
Entrez par la petite porte, cassez le pot à 
droite afin de récupérer la première fée, 
allez jusqu'à la troisième plate-forme 
pour récupérer dans un coffre la seconde 
fée puis continuez av nord jusqu'à une 
porte, dans cette pièce tuez la plante cor: 
nivore à votre gauche descendez la 
гатре(2)е tvez l'autre plante pour récu- 
pérer la troisième fée. Troversez l'eau en 
allant de plantes en plantes puis avant 
d'entrer cassez les jarres à droite pour 
libérer la quatrième fée que vous atíire- 
rez en portant le masque des grandes 
féesien Link). Revenez sur la plate-forme 
précédente et ouvrez la porte, allez jus- 
qu'à lo fleur Mojo ef envolez-vous pour 
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Vous êtes repéré et éjecté du polais, ome- 


du donjon. La porte se déverrouille, reve- 
nez vers le début et ouvrez la porte ter- 
mée ó clé au bout des nénuphors. Dans 
cette pièce transformez-vous en Link et 
poussez le bloc(Slofin de pouvoir aller à 
droite, си bout tuez la skulltulla pour 
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danseuses(11), vous recevrez un quart de 
cœur ollos vous considérent dèsormais 
comme leur maitre. 
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récupérer la cinquième fée, revenez par 
l'autre chemin pousser le bloc vers la 
porte d'entrée. Retournez vers lo skulhul- 
la que vous venez de tuer , mettez le 
masque de lopin, enflammez un bâton 
Mojo et courez vite allumer la torche vers 
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la porte fermée. Entrez(6), tuez les libel- 
lules comme vous aviez tué las tortues, 
vous remporterez la boussole. Revenez 
dans la salle précédente et allumez la 
torche en haut des escaliers avec bâton 
Mojo. Entrez dans la salle suivante, sau- 
lez sur la plate-forme centrale, brülez la 
toile d'araignée(7), montez les escaliers 
en face. Tuez toutes les chauves-souris 
jusqu'à ce qu'un coffre apparaisse 
dedans se trouve la sixième fée. Sortez un 
béton Mojo et allumez les trois torches 
autours de la salle, traversez la prochai- 
ne piéce[si vous tombez tout en bos reve- 
nez à l'aide de votre carte). Au bout pre- 
nez l'ouverture е! marchez sur l'interrup- 
leurSlen Link, ce qui fera apparaitre 
deux échelles Pour l'instant prenez la 
porte en face de vous puis celle de droite, 
vous vous retrouvez face à un pré- 
boss(9). Protégez-vous avec le bouclier et 
olfaquez juste après qu'il attaquelen évi- 
tant ses flammes), vous obtiendrez l'arc et 
trente flèches. En ressortant prenez de la 
vie dons les bocaux puis tirez une Вёсһе 
dons l'esil(TO)cela fera apparaitre une 
plate-forme Mojo. Traversez jusqu'à lo 
porte d'en foce qui vous mène au second 
pré-boss. Pour le vaincre frappez le 
d'abord quelques fois avec votre épée, il 
appellera olors la tortue en aide. 
Transformez-vous en Mojo et rentrez dans 
fleur en attendant qu'ils possent av des- 
sus. А ce moment renversez-les, transfor- 
mez-vous vite en Link puis tirez une 
flèche(11)sur la grenouille qui marche sur 
les murs et au plafond, retransformez- 
vous en Mojo et ainsi de suite, Une fois le 
combat terminé ouvrez la porte puis le 
coffre pour récupérer la clé du Boss. 
Ressorlez et revenez vers interrupteur 
pour firer une flèche à travers la torche 
pour allumer celle se trouvant sur la gran- 
de fleur. Allez à droite tirer une flèche sur 
bulle avec fée et attirez-la avec le 
mosque. En Mojo allez sur la plate-forme 
fleur et tirez une flèche à travers 
torche[12)pour allumer celle qui est étein- 
te, cela ouvrira une nouvelle porta 
Relournez dans salle avec le bloc à pous- 
ser et plongez sous le bloc pour récupérer 
la huitième fée, revenez dans la grande 
salle et prenez la porte que vous veniez 
d'ouvrir. Tuez les libellules puis montez à 
droitelquand vous êtes face av mur) avec 
les fleurs collecter la neuvième fée puis 
allez de l'autre côté de l'échelle récupérer 
la dixième. Continuez à monter pour 
obtenir la onzième. Tombez le long de 
l'échelle puis montez à gauche jusqu'à la 
seconde plate-forme, lirez sur le cristal ce 
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qui êteindra les flammes, volez alors en 
Mojo sur le pilier à droite de la fée(13]et 
tirez une flèche pour la libérer. En Mojo 
volez sur toit au dessus des piliers[1 AJpuis 
sur le pilier avec rubis rouge et en Link 
avec (е bonnet de lapin sculez jusqu'à la 
plate-forme devant l'entrée du Boss. 
ODOLWA[15]: Mettez le bonnet de lapin 
et préparez l'arc, frappez le aux jambes 
en évitant ses coups, quand il lancera les 
insectes tuez-les. Evitez les chauves-souris 
en courant, lorsqu'il lance son cercle de 
feu tirez lui une flèche dessus, Répétez 
l'opérafion, si vous manquez de cœurs 
tuez les araignées, si vous n'avez plus de 
flèches ramassez des bombes. Une fois 
vaincu[16)récupéraz le cœur ef ses restes 
dons la lumière, vous apprendrez l'ode 
de l'appel. Suite à la scène coupez les 
lianes cachant la caverne, parlez à la 
princesse puis mettez-la dons une bou- 
teille(17)et ramenez-la au roi Mojo, s'en- 
suit une scène. Ressortez du palois et sur 
le pont prenez à droite, nagez jusqu'à 
l'autel Mojo(18), parlez au Mojo, prépa- 
rez l'arc et tentez de le suivre avec bon- 
net de lopin[c'est long]. Vers la fin vous 
devrez tirer une flèche dans un inlerrup- 
teur[19]pour  désenflommer plates- 
formes, И vous remettra le masque des 
parfums(20]. Prenez la warp et retournez 
оо temple finir la quête des fées en pas- 
sont рог Bois cascade, entrez dons le 
temple traversez la pièce puis lo suivante. 
jusqu'à porvenir aux échelles que vous 
aviez Юй apparaître auparavant, descen- 
dez-les et ouvrez la porte, tirez sur la 
ruche contre le mur à gouche et ollez 
chercher la Ќе à lo nage. Revenez dons. 
la pièce aux échelles, volez en Mojo jus- 
qu'à un interrupteur sur un rebord[21]et 
activez-le en Link pour qu'un coffre oppa- 
raisse à l'autre bout de la pièce, dedans 
se trouve lo quatorzième fée. Enfin allez 
dons la pièce à gauche avec le bloc à 
pousser el tirez dans la ruche pour obte- 
nir la dernière fée. Retournez à Bois cas- 
cade en jouant le chant de l'envol, volez 
jusqu'à repérer une grotte dons lo 
paroi(22), pénétrez-y, la grande fée de la 
puissance vous apprendra une nouvelle 
attaque cyclone. Retournez à Bourg:clo- 
cher, revenez au premier jour е! ralentis- 
sez le temps, le pic des neiges vous 
attend 
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ouvrira une porte. Allez-y et еп Goron 
lotes une attaque sautée sur l'interrup- 
leur(13), ressorlez por autre porte verte, 
allez dans la pièce centrale et prenez la 
porte rouge, troversez le pont puis soutez 
en Link sur plate-forme pour monter , allez 


sur la plate-forme: сотќе centrale, firez 
dans (се) 4)c qui foit monter la plate 
forme. Soutez, prenez la porte, roulez à 
droite en Goron puis prenez l'ouverture à 
droite qui monte. Sortez et roulez à nou- 
veau dans virage de neige, ouvrez la porte 
fermée à dé, tuez les bonhommes de neige 
avec des flèches де feu puis faites fondre la 
glace devant le passage, Vers les које pics 
de glace, prenez le monocle el tirez sur la 
bulle avec la fée N°6. Prenez la récente 
ouverture, montez les escaliers et tuez les 
ennemis avec Goron, récupérez les fées 
N°7 е N°8, Prenez la ропе au bout à 
gauche, traversez(15)et prenez la porte ou 
fond, vous vous retrouvez alors face au 
mime pré-boss, donc mime tactique (si vous 
manquez de vie cassez les pots en Link), 
Prenez la porte en haut à gauche pour 
récupérer la clé du boss(1 6]. Redescendez 
au second étage puis avec Goron frappez 
les lambours de colonne bleu[17). 
Remontez cu troisième et Юйез de 
mlmelentre los deux frappes prendre le 
virage de neige), montez l'escolier, frappez 
les boules de neige faites l'attaque roulée 
pour sauter le vide(18). Ouvrez la porte, 
vous voilà foce ou boss. RHORK(19):tirez 
une flèche de feu pour le libérer, transfor- 
mez vous de suite en Goron et élancez-vous 
dans le méme sons que lui en attaque rou- 
Ме en évitant les pics, les bombes, l'élciri- 
cité. Pour ne pas manquer de magie, cas- 
зет régulièrement des pots. Vous devez la 
rattraper et le tamponner(20)jusqu'à се 
qu'il s'olíole. Une fois le monstre vaincu, 
prenez le cœur complet е! ses restes ofin de 
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dons un coffre la fée N°10. Au premier 
toge, dans la pièce en bos à gauche sur le 
plan, tirez des flèches en feu sur les blocs de 
glace, allez sur l'interrupteur се qui fera. 
apparaitre un coffre, poussez le bloc, mon- 
lez sur le bord et récupérez la fée N°11 
Redescendez et poussez le bloc vers pilier 
еп pierre à cÜ de l'entrée{22), monlez et 
jetez une bombe sur la caisse pour récupé- 
rer la fée N°12. Remontez ou deuxième par 
l'escalier tout proche, troversez In pièce 
puis dans lo suivante mettez le monccle 
pour repérer lo fée N*13 dans le plafond. 
Tirez one fléche pour la récupérer, 
Descendez au premier étage, prenez la 

porte orange et poussez les deux blocs au 
lc ШЕ eed кык» жы ори 
coffre. 


prendre la porte en hauteur, entrez et r 
versez avec le bonnet de lapin jusqu'ei. 
coffre contenant la fée N*14. Désormo ` 
faites remonter le pilier central en activo 
l'interrupteur entre les deux portes vertes < 
Goron, remonlez av troisième вкаде(тс!. 
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at en Link avec le bonnet de lapin, sautez 
dans le creux que vous voyez en bas ò dioi 
1e gr ce au топоде. Vous récupérez lo fée 
15, Faites le chant de l'envol puis redes- 
cendez la première partie du chemin pour 
trouver ensuite dons la roche la fontaine de 
l Ќе de la sagesse(24)qui doublera voire 
barre d'énergie magique. 

Fetoumez ou Bourg-clocher, souvegordez 
el revenez ou premier jour. Jouez le chant 
du tomps inversé puis si vous le souhaitez, 
«llez ou stand de fir(25lou sud-est du villa 
ge. battez le record[39 points] vous obten 


© rez le grand carquois, Télé portez vous au 


pie de la neige, retournez à l'entrée du 
temple et rentrez dans lo tache de lumiè- 
rel26)pour affronter une nouvelle fois le 
boss, Retournez ensuite qu village Goron, il 
yo une entrée de grote libre(27), allez-y en 
Goran pour parler ou vendeur de barils, 
iclovez son défi, ouvrez la grotte(28)et 
gagnez la course[29], vous recevrez une 
deusième bouteille avec de la poudre d'or. 
Allez à la maison du forgeron et fetes effi- 
lor voire épée, avancez le temps jusqu'au 


poudre d'or puis en attendant le troisième 
allez récupérer le titre de terre puis 
l'échanger contre le litre des marais, ëchan- 


Revenez au premier jour, ollaz acheter Un 
baril de poudre au magasin de bombes. 
Avec се baril explosez ls rocher(1)qui 
bloque l'accès au Ranch(sud), entrez, 
иссврїөт. d'aider Romani, si vous réussissez 
l'exercico[2|elle vous apprendra le chant 
"Epona, Avancez le temps jusqu'à la nuit 
4 attendez davant la grangel3lqu'il soit 
deux heures du matin. Avec volre arc 
+mpëchoz les exirotorrostresl4]d'opprochor 
la grange et cela jusqu'à l'aube. Vous réce 
voz votre troisième bouteille, Ressortez 
«vec Epona et prenez la seconde à droite 


© pour affronter(5)les fermiers, en les battant 


vous recevrez la cagoule Garo. Revenez lo 
oir av Ranch, à 6 heures allez parler à 
Malon(é), défendez à l'aide de votre arc sa 
corgaíson ef vous: recevrez. le. masque 
Romani, 
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gez ensuite votro soc de bombes et 200 
rubis contre celu(30)du Moje de village 
Goron puis donnez-lui le titre do такої (еп 
Mojo] pour avoir accès ou quart de cceur. 
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Éssoyez de gagnar quelques quarts de 
cœur (voir rubrique), puis après être reve- 
по ou premier jour allez ov palois Mojo 
racheter deux haricots magiques, puis НИ. 
portez vous à bois cascade et allez vers 
palais Mojo mais n'y rentrez pos, conti- 
nuez jusqu'à un dóme(1], lo première moi- 
son des araignées. Pour y rentrer il fout 
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tirer une Réche de feu sur toile d'araignée, 
pour réussir cette épreuve il vous fout 2 
horicols magiques, 3 bouteilles vides et sur- 
fout monter le son de la TV pour repérer où 
elles sont, Une fois les trento 
médaillons(2)r&cupérés vous recevrez le 
masque de la vérité 
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Le premier jour, portez à l'ouest avec 
Epona, soutez les barrières ou 
gslopll pour vous retrouver sur la plage de 
la grande baie. Allez sauver(2)le Zora qui 
s'épuise dons l'eau, ramenez-le puis jouez 
lui le chant de l'apaisement, il vous remet- 
tra le masque Zoro, Transformez-vous et 
rejoignez la plole-forme au milieu de la 
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gronde boie, kopper le sictue-chouel- 
Te(3]puis:revenez sur la ploge et dirigez- 
vous à droitel4]pour atteindre une autre 
plage. Au loin vous remarquerez une struc 
ture en queue de sirène. Rendez-vous yà la 
incot, абаз dons |o seconde bouche pus 


ollez frapper la statue-chouette[exté- 
rieur)(5). Télé portez-vous ou marais, oche- 


io. 
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Lorsque vous porlerez le masque de pierre 
vous ne pourrez pos èire repéré por les 
gerudos. Allez à la noge jusqu'au rebord à 
gauche, activez l'interrupteur en goronl1) 
entrez dans le possoge(2jen zoro puis en 
déplaçant les blocs et en cassant les caisses 
megez jusqu'au courant oscendont 
Avancez en évitant piques et couronts laté- 
roux. Au Бой, prenez lo poriel3lpuis les 
escaliers, coser les tonneaux à gauche 
activez l'interrupteur ce qui ouvre la porte 
d'en bas, vous oblenez un quart de cœur. 
Activez l'interrupteur, remonlez, cossez les 
barils de droite е! faites l'ottoque(B mointe- 
nu) avec Zoro|4]pour activer le cristal, 
plongez et passez vile dans l'ouverture. 
Continuez prudemment, activez l'inlerrup- 
leur qui libérera un cristal puis allez rapi- 
dement sur le tuyau et tirez dons le cristal, 
montez avec l'eau. Montez à l'échelle et 
frappez ovec choque de zoro le cristal 
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юг une potion rouge ó Koume puis rendez- 
vous à l'aide d'Epono à l'est de la plaine 
Terminal6). Soutez 2 borriéres, puis au 
pied de lo foloise смес l'homme assis рог 
lez le monocle pour repérer un soldat bles- 
sé sur votre droilel7]. Donnez-lui la potion 
rouge. il vous offrira le mosque de pierre, 
Télé portez-vous à la plage de la grande 


` АВ“. 
pour ouvrir la porte d'en bos, prenez-la. En 
Link, prenez à droite puis monlez la rampe, 
montez l'échelle(5)puis traversez le pont, 
prenez la porte. Regordez à travers les 
borreoux puis après la scène tirez une 
flèche dons lo ruche(6), soutez à droite en 
bas, prenez la porte pour aller récupérer le 
grappin. Vous devez maintenant récupérer. 
les œufs, le premier es! dans celle pièce, 
hockezlgroppinlla planche ou dessus de 
l'aquarium puis ollez le récupérer dans une 
bouteille(7). Le second se trouve ou nord 
ouest du domoine[8), vous devrez com 
battre des gérudos avant de parvenir à la 
solle de l'aquarium. Le troisième se trouve 
dons l'aile droite du Бантепн9), hissez 
vous avec le grappin, combattez la gérudo 
puis prenez la porie encadrée par des 
torches. Une fois les trois сез récoltés, télé 
portez-vous au labo marin pour les relô- 
cher. Retournez ensuite à lo forteresse à la 
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baie, plongez sur |o droite jusqu'à repérer _ 
des panneaux en bois avec des ftes do 
mori(8), Cassez le second en partant de la - 
gauche, entrez, vous êtes dons la forteres- 
se des pirates. 


du bâtiment. Amenez le au lobo puis por 

tez à la nage vers 2 grands rochers, plon 

pez el marchez entre ces 2 piliers. Vou: 
arriverez dans un labyrinthe, au 2° par 

neou tournez à droite puis 2 panneaux plus 
loin suivre la direction indiquée, Че mêm: 
pour le suivant, au prochain passez derriè 
re jusqu'au panneau suivant ét enfin suivre 
lo direction indiquée. Plongez dans le tro. 
et tvez toutes les anguilles avec l'attaque 
astéro-haches de zora(12). Ramenez les ` 
derniers œufs ou labo, vous apprandrez l 
bossa nova des flots. Revenez au preme 
jour, ralentissez le temps puis télé portez 
vous à la péninsule zora et jouez la mio 
die à Lulu, une tortue géante arrive, hooke: 
un tronc sur son dos, vous partez pour le : 
temple. 
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We o ollumez les 4 
oches à l'étage, un coffre apparaît 
dons se trouve la fée N°1. En goron, cas 
2 les fonneaux pour récupérer une petite: 
m metiez-la dons une bouteille, puis en 
ra entrez. Aclivez la plate-forme clé dans 
coin nord est(1), sous la della d'entrée sê 
rave |o Ме N°2, prenez l'élévateur de 
обе et tuez la skulltulla pour récupérer 
"Ќе N°3. prenez l'autre élévateur, traver- 
«z en vous aidant du jet d'eau, prenez le 
aoir. Sautez à l'eau et pénétrez dans le 
uoir jaune supérieur(2), montez sur la 
“te forme rouge et hookez le trésor(carte 


du donjon), РЕ 70: 
pour récupérer la féetN"4. Еп zoro prenez 


de petits yeux puis 
јата lo yen a оза ЕЕЕ 
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forme clé(8), allez ensuite dens le coin 
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kez la cible ou plafond et ouvrez le trésor 
pour récupérer la fèc N°9. Retournez dons 
la salle où vous aviez obtenue la carte, à 
l'aide de Waches de gloce rejoignez lo 
porte, entrez, онивг le blob ou bord de la 
plate-forme, gelez-lel#)pour monter activer 
la dê, Retournez dans la pièce à l'hilice et 
prenez le couloir rouge au lond, gelez l'oc- 


première 
pièce du temple, hookez la cible ou pla: 
fond, vous retomberez sor un jet d'eau, 
soutez ми lo plate-forme pour activer la 
дв. Sautez à l'eau, allez jusqu'à lo plaie- 


tirez une flèche de glace sur la chute d'eou 
pour bloquer les pales à l' horizontale, tro- 
versez à moitié puis remontez le long de 
l'axe pour repérer un coffre contenant lo 
fée N°11. Revenez, traversez complète 
men cette fois-ci, soutez à gouche et pre- 
nez lo роте, Près de l'entrée se trouve un 

passage dons l'eau avec la FéeN°12{dans 
La Foîles jouer les baloncoires avec 
Пее бе ы ca goto pco ull 
"activer la clé verte en hovleur( 13], une fois 
vers cette clé longez le tuyau en zoro, esco- 
lodez puis tombez sur le balcon pour ensvi: 
Je hooker le trésor et récupérer lo fée 13. 
Ressortez et retournez dans lo salle à l'hé- 
lice, prenez ensuite le couloir vert tout en 
bos cu bout duquel vous devriez repérer la 
féeN*14 sous un tuyau. Dans celle même 
pièce, vers le départ d'un autre tuyau se 
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trouve la fée N°15. Troversaz en vous 
‘aidant du jet d'eau, ouvrez la porte vous 
menont au Boss{très dur, si vous n'y porve- 
nez раз би premier coup faites des allers- 
довите EE 


GRYORG(15]: plongez dans le trou ofin de 
déclencher le combat, repérez-le e! tirez lui 
une flèche dessus[16] puis chongez-vous 
immédiatement en zora et allez le frap- 
per[17)en ne passant pas trop près de sa 
bouche, remontez vite sur plate-forme en 
бијат! ses coups de gueule, une fois sur 
celle-ci évitez ses altoques aóriennes pour 


vous hopper ainsi que ses coups pour vous. 
faire tomber де la plate-forme et continuez 

"а ce que mort s'en suive, à noter qu'à 
lo fin il libère une horde de poissons sque- 
letes. Prenez le cœur et ses restes(18), puis 
suite à la scène cherchez trois iles avec un 
seul palmier hookez-les, récupérez le missi- 
le teigneux et faies-e exploser sur 
rocher(19)bloquant l'accès à la fontaine: 
aux Ries ой vous gognerez une cê 
double. 


Relournez au premier jour, sauvegardez е! 
revenez aussitôt faire la seconde maison 
des araignées(20)qui se trouve à côté de la 
maison du pëcheur. Bombez |o fêlure pour 
rentrer(21). Elle est simple, n'oubliez pas le 
quart de cœur (voir rubrique), vous devez 
cependant la finir le premier jour pour 


pêtes. Puis retournez où vous aviez loissé 
Epona, mettez la cagoule Garo, parlez au 
perso en haut de la [oloise[S|et hookez le 
tronc pour monter, 


Rolournez dans lo grotie d'eau de prin- 
temps jouer le chant des tempêtes puis sor- 
dez, montez à droite et descendez dans le 
grand trov[T]par l'échelle, mettez votre 
masque de momie une fois au fond. Ne res- 
dez jamais stolique, une moin viendrait 
vous prendre pour vous ramener си départ. 
Prenez la porte de droitelharicots), allez. 
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la 
momie mais jouez lui le chant de l'opoise- 


Г Cest le masque du chef du clan 
des ninjas, qui autrefois, tait 


tout droit puis à droile[noix) rendez-vous. 
au fond ë gauche, ouvrez la porte, évitez 
les piques. Allez ou centre faire apparaître 
un esprit(2), tvez le avec l'arc puis atttapez 
son âme dans une bouteille. Relournez 
dans la pièce ob la momie vous avait réda- 
më des noix mojo, prenez la porte, allez au 
fond de lc pièce et donnez-lui l'âme. Dans 


portez-vous à la vallée Ikana at diri- 
гош à droite vers la vaste porte pein- 
(1), entrez dans la faille à gauche. Portez 
© masque de la momia, activez l'inferrup- 
ur avec l'épée puis renvoyez la rayon 
ойо avec votre bouclier sur la porte pour 
'owrir2], entrez puis tirée une Hache de 
га sur l'interrupteur de gauche, allez dans 
_ ` porte qui vient de за débloquer et trons- 
mez-vous en mojo.[3)Frappez l'interrup- 
«ur et courez très vite à l'opposé. Frappez 
_ nterrupteur pour que le plafond se soulè- 
ıı puis une autre fois pour qu'il se baisse à 
nouveau, courez alors vous enfouir dans la 
conde fleur, Une fois le plafond descendu 
voulez-vous pour qu'il se relève , retour- 
rx dans la fleur el ressoniez-en vile pour 
oler jusqu'à l'interrupteur lout 
nochelAlque vous activerez en link, la 
re s'ouvre, Dons la salla suivante à nou- 


E Daci 
STE 


“soyez des fées puis prenez l'ouverture 
_ nord est de la vallée (1). Vous êtes dons. 
_ temple, sautez de bloc en bloc, allez sur 
merrupteur el créez un done de 
hymne du vide), montez avec le grap- 
=n (2), faîtes de même avec Goron puis 
a, traverser, marchez sur les 3 interrup- 
us pour libérer les clones ef continuez à 
nier de la méme façon. Une fois en haut, 
vez la statue-chouette, si vous n'avez 


puis allez acheter un baril de poudre ди 


nez Ou premier jour et rolentiwez lo temps 


veau en mojo volez jusqu'à l'interrupteur 
sur lo plate-forme de gouche[5]. Avec Link 
utilisez le топоде pour voir la plateforme: 
invisible, traversez-la puis tuez les skulltul- 
las et allez de piliers en piliers en prenant 
garde cux êpines. Dans la prochaine pièce 
courez ofin d'éviter les esprits, sortez, sau- 
toz sur le plateforme avec leur 
moijo,(6lvolez jusqu'à la plote-forme avec 
l'interrupteur que vous déclencharez en 
Link. Loissez-vous tomber et reprenez l'en- 
trée initiale, dégelez l'autre сей una moin 
vous atoque, brôlez-la avec le rayon éma- 
nont de votre bouclier puis dirigez-le sur le 
symbole solaire, ce qui ouvrira une porte. 
Vous voilà face à un pré-boss, laisez-e 
opporaire mois ensuite froppez-le 
vite(7lovant qu'il ne tire cette fois du feu. 
Une fois que la porte est ouverte mettez le 
mosque de momie, descendaz l'escalier, 


SSE de, preme IL 


| 


sortaz mais n'allez pas dons le trou proche 
Fan ре но dance eo 


au sol(8). 
Sautez dans le trou puis reflêtez lo lumière 
sur la ропе, Entrez affronter le boss, le roi 


maia TETE) "e 


caisses puis avec Link prenez une petite 


cible [é] puis récupérez la fée N*2. Montez 
l'escalier et ouvrez la porte fermée à dé, 


EG 


ропе fermée et en Garon ef frappez pilier 
ди milieu, reflétez la lumière dons les petits 
soleils jusqu'à foire fondre celui qui vous 
permettra d'obienir lo fée N°3. Chargez de 


84 
d» < H 


Entrez, prenez la porte de droite, tirez une 
Ñëche de lumière dans le bloc, volez jus- 
qu'à la bande du milieu, allez ou fond acti- 
ver l'interrupteur 1). Revenez ouvrir le iré- 


сш 


récupérer la fée N'7. 
ESL 


"^ B 
| 
№ С; 
sor(clé), puis laissez vous porter par les 
courants ascendants pour vous poser sur un 
rebord avec une porte fermée à clé(2). 
Ouvrez-la, tirez une flèche de lumière dans 
l'œil rouge, traversez la lave en Goron, 
relournez la pièce, prenez la porte. Tirez 
dans l'interrupteur, amenez le bloc au 
centre de la pièce, firez dans l'ceil, poussez. 
le bloc de l'autre côté, tirez dans l'œil(3), 
amenez le bloc sous la marque bleue cu 


Froppez-le avant qu'il ne lire, si vous vou- 


776 В 


ыз 


pour récupérer la fée N°9, Prenez l'ouver- 
ure voisine puis en mojo sortez par la 
porte de l'autre côté de la pièce. Avec Link 
фойе exploser les boules d'épines. Avec 
mojol5), volez jusqu'à la fleur derrière ces 
épines puis continuez jusqu'au boul de la 
pièce. A nouveou vous allez devoir com- 
battre un pré-boss. Tirez une flèche de 
lumière dons les chauves-souris, allez le 
frapper à l'épéelélpuis écartez vous vile 
pour éviter son attaque, répëlez l'opéra 


Fe 0, 
Wt? à 


E= 


og 


D: AN EN 


tion, Prenez la porte et récupérez la clé du 
Boss. Ressorlez, traversez la pièce suivante, 
propulsez-vous dons l'ouverture à gauche, 
clonez-vaus sur l'interrupteur(Link) et alle: 


chercher la ә dans le coffre. Retournez 
dons la pièce précédente, celle avec les 
Reurs, prenez de suile à droite, soutez vers 
le garde, mettez le mosque de pierre pour 
être franquille, hookez le coffre au plafond 
I7 pour aller ouvrir la porte. Vous êtes en 
face du troisième pré-boss (8), approchez- 
vous pour qu'il lance son altaque puis recu: 
Jez«vous vivement et tirez une Ñëche dans 
son ceil quand il est jaune: Le vaincre libè- 
re une porte, allez ouvrir la сове pour 
récupérer le mosque de géant, Prenez (а 
porte, hookez la coffre puis lo cible en pre- 
nant soin d'éviter les troncs, laissez-vous 
descendre, récoltez des cceurs dans les pots. 
puis ouvrez lo porte du Boss. 


. SKORN (9412) : Vous êtes dans le désert, 


mettez le masque do géant et frappez avec 
votre épée la tête et le bout de lo queue des 
versln'hésitez pas à rester ou milieu d'eux 


pour frapper plus souvent). Si vous veniez â 
manquer de mogie, olirez les vers les 
colonnes pour en récupérer. Prenez le cœur 
ойма que ses restes, suit une scène. 
Retournez au temple finir la quête des fées, 
vous aurez alors accès à la fontaine et 
recevrez l'épée de la grande fée qui n'est 
pas mieux que celle que vous ovez déjà. 


Retournez sauvegarder au Bourg, terminez 
la quête des masques, des bovleilles[voir 
rubriques), réglez tous les problèmes des 
villageoisice qui devrait se foire naturelle- 
ment en гёсурёгоп! les masques et les 
quarts de cœur зе Irouvant ou Bourg-clo- 
cher]. Revenez à nouveau au premier jour, 
récupérez des fées ainsi que des flèches at 
des bombes puis sauvegardez à la statue 
chouette(si vous avez 10 cœurs où plus). 


Avancez le temps jusqu'à la nuit du dernier 


_ lour puis à minuil( 1 montez les marches de 


lo tour horloge. Jouez d'emblée l'ode de 
l'appel. Vous vous retrouvez sur lo 
\nel2)(vorte | f 1, ne parlez pas pour l'ins: 
tant à l'enfant portant le masque de MAJO- 
RA, Parlez à celui qui porte le masque 
d'ODOLWA, jouez avec lul.(3)En passant 
par les plates-formes tournantes volez jus- 
qu'à celle de droite pour récupérer le quart 
de cceur, tombez puis ollez cette fois sur 
celle au fond à gauche en vous expulsant 
de la Йаш" dorée, Parlez cette fois-ci au 
garçon avec le masque de RHORK , trans- 
formez-vous en Goron puis sautez le pont 
en roulant, à la réception moinlenez A{4) 
mais lâchez le stick pour continuer jus- 


= qu'aux 2 jarres vertes. De là élancez-vous 


à nouveau pour récupérer un quart de 


Кеј 


cceur puis allez retrouver lo garçon añ vous 
élançont vers lo construction en pierre. 
Allez voir l'enfant au masque de GRYORG, 
transformez-vous en Zora et plongez dens 
le tunnel(S). Pour obtenir le quart de 
cceurlgauche, gauche, droite, gauche) puit 
pour aller voir le garconlgauche, gouche, 
droite, droite). Allez voir le quatrième gor 
çon, battez le lézard{éde 2 coups d'épée, 
Affrontez le fantäme(7jen restant loin pour 
pouvoir éviter son attaque en vous décalant 
puis contrer . Hookez le Irésor et prenez lo. 
porle suivante, tuez l'armure(8). Avancez 
pour qu'il déclenche son attaque, reculez 
prestement puis contrez. Ouvrez lo coffre 
puis envoyez un missile teigneux sur lo fêlu- 
rel9), tirez une Ñlëche dans l'œil puis confi 
nuez voire route. Récupérez le quart de 
cœur, puis tirez un missile leignaux sur lo 


une 


félure ou centre du plafond, faites-le explo- 
ser avec une flèche puis tirez une flèche de 
feu dans l'interrupteur, allez voir l'enfant ot 
donnez lui vos dorniers masques. 
MAJORA(BOSS FINALNI] à 13) : allez 
voir le garçon assis au pied de larbre[10] 
acceptez de jouer avec lui, vous obtenez le 
masque de la puissance des fées . vous 
voilà face à Majora, si vous voulez vous 
compliquer (а vie combattez le en Link nor 
mal, sinon revitez le masque da lo puis 
sance des fées et écrasez-lellockez-le puis 
tirez} comme le simple morceau de gui- 
mauve qu'il est | 

Vous pouvez désormais savourer la fin 1 | 


Les mélodies 


Le chant du temps : droite, A, bas, droite, 
А, bas. 


Il vous permet de fcire opporaltre l'épou- 
ontoil à certains endroits, vous le créez en 
le jouant à l'un des épowontails à Bourg- 
clocher. 


Le chant de l'apaisement : gauche, droite, 


M vous permet de retourner à l'aube du pre- 
mier jour et par la тате occasion de sau- 
vegarder votre partie, attention en jouant 
ce chant vous perdrez certains items 
comme l'argent, les munitions. 

Vous Ѓарргепег en récupérant l'ocorina. 
après avoir battu Skull Kid. 


M vous permet de récupérer certains 
masques en apaisant l'âme des gens, il 
vous est appris par l'homme aux masques 
оо Beurg clocher 


La sonate de l'éveil : haut, gouche, hout, 
gauche, A, droite, A. 


Le chant du temps inversé : bos, A, droite, 
bas, A, droite. 


En jouant ce chant , le temps passera moins 
vile ce qui vous évilero de recommencer 
certains donjons plusieurs fois, vous devez 
le déduire des propos de l'épouvontail qui 
зе trouve à Bourg-clocher. 


Elle vous permet de foire opporcitre le pre- 
mier temple et vous est apprise par le singe 
retenu prisonnier au polais Mojo. 


Le chant du temps accéléré : droite, droite, 
A, А, bas, bos. 


Le chant de l'envol : bos, gouche, hout, 
bas, gouche, haut. 


Ce chan! est très pratique , il vous permet 
de vous télé porter de stolue-chouette en 
stolve-chouelte une fois celles-ci activées. 
Vous l'apprenez en le lisant sur une pierre 


ао palais Mojo. 


Ce chant fero ovoncer le temps de douze. 
heures vous évitant d'attendre certoins ren- 
dez-vous précis, vous devez également lo 
déduire des propos de l'&pouvontoil. 


Le chant de l'épouvantail : votre choix. 


L'ode de l'appel : drolte, bas, A, bos, droi- 
te, haut. 


1/Vous recevez la première de la sorcière Koume qui y place une potion rouge que vous 
devez amener à sa sœur dons les bois en suivant le singe. 

2/Après avoir battu le boss du second temple, allez chercher un baril de poudre chez le 
gros Goron puis faites sauter le rocher en haut de la zone des loups afin de participer à 
une course , remporlez-lo. 

ЗЛІ faut réussir à repousser les extraterrestres la première nuit (vers deux heureset се jus- 
qu'à l'aube. 

4/А la plage de lo grande baie, prenez l'ouverturelcovernejpour vous retrouver vers une 
cascade, servez-vous de votre дгоррт en allant de plate-forme en plate-formelen hou- 
teur)pour ainsi parvenir à une grotte, parlez (en Zora) aux castors et remportez les deux 


courses. 
5/Allez ou cimetière et jouez lo sonate de l'éveil au grand squelette ratirapez-le et battez- 
le. Vous recevrez le heaume du capitaine, la troisième nuit faîtes creuser les squelettes en 
portant ce masque, descendez dans le trou et faites creuser le fossoyeur (restez près de lui 
pour le guider]. Une fois tous les trous fouillés vous affrontez une ôme, battez-lo. 


Cette ode ne vous servira qu'à la fin du jeu, 
vous l'apprenez après avoir battu le boss 
du premier temple, 


La berceuse des Gorons : A, droite, 


gauche, A, droite, gauche, droite, A. 


Севе berceuse apprise en deux fois au ЧЕ 
lage dons la montagne a diverses utilisa- 
tions dont une est de vous permettre d'oc 
céder au second temple. 


Le chant d'Epona : haut, gauche, droite, 


quand vous vous trouvez dans la plaine de 
Termino, vous l'apprenez au Ranch Romani 
après avoir réussi un entraïnament. 


La bossa nova des flots : gouche, haut, 
gouche, droite, bos, gauche, droite. 


Elle vous permetira d'avoir un moyen d'ac- 
сёз cu troisième temple, vous l'opprendrez 
au laboratoire marin une fois que vous 
ourez déposer les sept œufs Zoras dons 
l'aquarium. 


Tips 
* Argent focile :bombez le mur à gauche dans le repaire des bombers. 
+ Fées faciles coupez les herbes à droite de la statue-choustte de la route du lait, puis 


vers les fermiers, revenez et recommencez, 


* Potions vertes :Achetez-en à Koume dans sa hutte aux marais. 


Le chon! des lampéles :A, bos, hout, À 


И permet de foire pleuvoir à votre guise «t 
ainsi de faire pousser les haricots mais vous 
donne également l'accès ou quatrième 
temple.Vous l'opprenez sur une pierre 
après avoir batu l'homme à l'armure de 
fer. 


L'hymne du vide : droite, gauche, droit, 
bas, droite, haut, gauche, 


И vous permet de vous cloner el ce sous vo: 

quatre formes majeures (normal, Mojo 
.Goron, Zora), le roi fantôme vous l'ap: 
prends une fois que vous l'avez battu aux 
ruines d'Ikana. 


7 Sur la plate-forme de lo tourchorloge. 

` Dans l'arbre ou nord de lo ville, il faut le. 
asque de lapin pour le récupérer. 

` lorsque vous aurez déposer 5000 rubis à. 


ıı banque. 

` Suivez le facteur à la course dons sa tour- 
èe des boites aux lettres puis vers deux 
euros de l'après-midi allez chez lui et 
ussissez son jeu qui consiste à arrêter la 
 ronomátre à dix secondes précises. 


E 

` Une fois la casquette de focleur récupé- 
га, faîtes la tournée des boites aux lettres. 
_ En portant le masque de la nuit blanche, 
_ sóulsz de jour l'histoire courte de la vieille 


е dame et répondez je ne me souviens 


Oljenez le titre de terre auprès de la 
ste Mojo au centre de la villa puis la nuit 


Allez ou manège des amoureux le pre 
er jour el réussissez le meilleur score les 
ois jours de suite. 

_ Allez ou grand centre d'entrainoment ot 
lisez lo score de 30 à l'entraïnoment 
_ part, pour cela vous devez maintenir Z 
ow appuyer sur A йе au Копе, 

_ Gagnez le jeu de la chasse au trésor on 
p 


Plaine Termina. 


`^ côté de l'observatoire se trouve un trou. 
une peste Mojo vous vendra un quart de 
ur pour 100 rubis, 

_ Au nord est de la plaine sous l'une des 
ues plates-formes de pierre se trouve un 
i, entrez-y et battez les deux dodongos, 
n coffre opporaitro, 

_ A proximité de chaque sortie de la plaine 


за jouez lo mélodie | 


Gorons. 

* Au sud де lo plaine, à proximité de lo 
route du lait, marchez dons les hautes 
herbes vous tomberez dans un trou, vez le 
pois volant et un coffre 

* Vers l'entrée de la grande baie se trouve. 
un gros rocher, explosezle avoc une 
bombe puis allez dans le trou, ivez los 
plantes carnivores puis tirez des Йёсһе» sur 
les trois ruches, un quart de cœur tombaro 
dans l'eau. 


Les marais, 


* Sur la route des morais vous remarquerez 
un grand arbre sur la droite, grimpez-y à 
l'aide des lianes pour récupérer le quart de 


coeur. 
* Apportez le litre de terra que vous aurez 
au préalable échanger contro une larme de. 
lune avec la peste Mojo ó Bourg-clacher à 
calle des marais qui se trouve à gauche de 
l'office du кота. 

* Aprés avoir réussi le premier temple 
rélournaz parler à Koloke à l'office du tou: 
risme, elle vous proposera une coursa el si 


= Réussissez Un score parfait ou stand de tir 
des marais, 


Palais Mojo. 


* Dans l'espace од vous jouez la sonate de 
l'éveil, allez de fleur en fleur jusqu'à porve- 
nir à une plate-forme sur laquelle se trouve. 
un coffre avec un quart de coeur. 


Ranch Romani 


* Faites 150 rubis de gains ó la course aux 
chiens au fond du domainelil faut le 
mosque de vérité pour comprendre les ani- 
maux). 


Village-Goron. 


* En pese Mojo échangez le titre des 
morals à la pese Mojo des montagnes 
contre le fitre des montagnes, puis plongez 
dans la fleur pour en vous expulsant avoir 


accès à un quart de cœur se trouvant dam. 
un renoncement. 


* омо avant l'aire du pic des neiges, ou 
тави de la montée, portez lo monode ahn 


cœur. 
* En portant le masque de Zora plongez au 
sanctuaire Goron ò proximité de l'endroit 
où se trouvait le vendeur de cartes, ouvrez 
le coffre pour récupérer le quart де cœurflo 
neige doit avoir fondu). 

` Une fois que vous possédez le masque de 
Don Gero, vous devez aller parler ó 5 gre- 
nouilles. Une se trouve û Bourgrdocher ou 
sud ouest, une autre dans la solle où vous 
отоп Gekko dans le promier 
Jemplelc'est lui), une outre dons les marais 
il fout sauter sur les nénuphars en partant ò 
gauche de l'office du tourisme jusqu'à un 
tranc, encore une dans le quatrième temple 
en battant å nouveau Gekko et lo dernière 
оу village-Goronlla neige doit avoir 
fondu). 


La grande baie 


* Botez Ó nouveau les castors mais en 
moins d'1 ,50 pour l'obtenir 
Plongez en Zoro sous la cascade et vez 


Altrapez cinq poissons е! nourrissez avec 
ceux-ci les deux poissons qui se trouvent 
dons l'aquarium ди lobo de recherche 
océanique, l'un d'eux mangera l'autre et 
vous remettra un quart de cœur. 

* Dans lo maison aroignée de la plage, 
dons lo salle à manger vous devez tirer des 
Ñaches sur les têtes de mor! dans un ordre 
Précis , cela ouvrira un passage au bout 
duquel se trouve un coffre. 

^” Une fois le temple terminé, prenez le 
bateau derrière le labo de recherche pour 
atteindre une Меј! faudra vous servir du 
grappin), remportez le jeu. 

* A proximité de lo zone de jeu se trouve 
un endroit où vous pouvez monter à l'aide 
du grappin. A l'endroit où lo terre est 
meuble, plantez une groine et orrosez-lo, 
montez sur la plante puis jouez le chant de 
l'épouvantail et rejoignez le quart de cœur 
à l'aide du grappin. 


Théâtre des Zoras 


* Allaz chez le batteur et loncez le grappin 
эя l'arbre en haut pour ensuite lire deux 
parties. de chansons puis allez les jouer 
avoc lo guitariste et enfin jouez la chanson 
complète ou pianiste mais cotte fois en Link 


normal. 

* Offrez en Goron le titre des montagnes à 
la pesia Mojo qui зе trouve dans lo pièce ó 
gouche de colle du pianiste puis en Mojo 
servez-vous de lo fleur pour atteindre le 
quart de cour 


Forteresse des pirates 


* Ce quart de cœur se trouve à côté du pre: 
mier interrupteur(cristal), en Goron самит 
les barils, activez l'interroptour pour qu'une 
одо apporaisse а! vile rouler jusqu'au 
cœur avant qu'alle ne redascende. 


Cimetiëre d'Ikana 


* Le premier soir faites creuser une tombe 
aux squelettes afin de révéler un trou, bat- 
toz l'ennemi pour obtenir le quart de 
cceurlvous devez porter le heoumo du сор! 
taine pour les fairo creuser) 


Vallée копа 


` En Zoro, offrez le не de l'océan à lo 
pesle Моо puis en Mojo utilisez lo flour 
pour atteindre le quart de cœur. 
* Réussissez lo défi à la hutte des fan: 
tómes(30rubis 1) 

Ruines Капа 
* Au sommet so trouve un interrupleur cris- 
tal, frappez le afin que le feu qui entoure 
les fleurs Mojo disparaisse puis ó l'aide de 
celles-ci allez jusqu'au quar! de cceur. 
* Près du pont menant à la vallée Мапа, 
nagez sur la gouche jusqu'à une grotte, 
rentrez-y, passez derrière la cascade puis 
tirez une flèche de lumière dans le soleil 
pour ouvrir la porte, affrontez-les quatre 
boss ils rapportent un rubis d'argent cha- 
cun, Une fois que vous les avez tous battus 
retoumez au centre pour récupérer volre 
quart de cœur. 


La lune 


* l y en aura un dans chacun des quatre 
donjons de jeu. 


Le masque Mojo :vous l'obte- 
nez oprès avoir appris le 
chant де l'apoisemen! à 
Bourg-clocher, c'est un mosque indispen- 
soble à votre quête. 


le mosque des grandes fées 
vous l'obtenez en amenant la. 
"Iam 
ouest де Bourg clocher à la fontaine aux 
fées [nord ouest de Bourg-clocher]. 
fw au nord de Bourg-clocher le 
premier soir à minuit et rop- 


pez le voleur qui a dérobé le sac à la vieille 
dame, pour vous remercier elle vous l'offri- 
ra. 


aN 


endroit. 


lo mosque d'explosion :allez 


Le masque de Brême:allez à 
minuit où vous aviez attrapé la 
petite fée et écoutez le musi- 
cien qui se trouve au même 


* Le masque de Kafei :allez de 
jour à la mairielest de la 
villelentrez , prenez la porte 
de droite parlez à lo dame 

assise sur le fauteuil afin de le recevoir. 


Le masque de lapin{prebable- 
ment le plus utilej:une fois le. 
masque de Brême obtenu, ren- 
dez-vous la nuit du troisième 
jour au Ranch Romani en prenant la route 
du lailfsud ouestjentrez dans le poulailler 
au fond du domaine, portez le mosque, 
 donsez jusqu'à ce que vous aillez récupé- 
rer les dix poussins et qu'ils se soient Irans- 
formés en poulets, le responsable vous 


remettra ce masque. 


le mosque de Romani ile 
- second jour allez parler, le 
matin, à la crémière au Ranch 


libre du palais Mojo et sautez 
Че nënuphor en nënuphor jusqu'à porvenir 
а une grotte, portez le masque de lopin et 


essayez de suivre le Mojo jusqu'à la fin du 
parcours( préparez l'arc dont vous aurez 
besoin pour activer un interrupteur vers la. 
fin du porcours). 


le masque de Котаго :à 

minuit le premier soir allez ou 

nord ouest de la plaine de 

Termino et sautez depuis le 
rebord sur une grosse plate-forme de pier- 
re oò se trouve un danseur, jouez lui le 
chant de l'apaisement, 


le mosque Goron :une fois 
que vous avez obtenu le 
monocle, portez-le afin de 
suivre un fantôme qui vous 
mènera à une caverne, jouez ensuile le 
chont de l'apaisement au fantòme et vous 
recevrez ce masque primordial. 


le mosque de Don Gero 

| après avoir terminé le second 

temple rendez-vous au village 

dans la montagne dans la 
voste salle од l'on entend le bébé pleurer, 
allumez toutes. les torches à l'aide d'un 
bâton Mojo tout en portant le mosque de 
lapin, un chandelier зе mettra alors à tour- 
ner. Faîtes l'attaque roulée еп Goron jus: 
qu'à ce que vous ayez éclaté le ро! conte- 
nont la piéce de nourriture, prenez-la et 
amenez-la ou Goron perché vers l'entrée 
du domaine. 


romenez-le à lo nage sur la plage. Jouez 
lui le chant de l'opaisement et vous rece- 
мег le troisième masque fondamental du 
jeu. 


Le masque de la pierre sapis 


= acheter une potion rouge à 
koume puis à l'aide фЕропа rendez vous 
en direction du cimetière vers une folaise 
од se trouve un homme assis. Au pied et à 
droile de cette falaise vous remarquerez à 
l'aide du monocle un soldat blessé remet- 
tezlui lo potion. 


le heaume du capitaine :ren- 
dez-vous au cimetière[aves 
Epona puis terminez le par- 
cours à pied], jouez la sonate 
de l'éveil au squelette qui va s'enfuir, rot 
trapez-le et frappez-lelsi vous avez du 


retord tirez lui des flèches pour le ralenti, 
une fois vaincu il vous remettra par l'inter- 
médiaire d'un coffre ce mosque. 


Lo cogoule Garo 344 portez: 
vous à la route do loit et pre- 
nez la roule à gauchelpour 
vous)de la statue еп ayant ou 
moins dix rubis et déjà récupérer Epona, 
remporlez lo course conire les deux fer- 
miers[ottention à bien gérer les carottes). 


Le masque de la momie :au 
fond de la vallée Копа, ren- 
dez-vous dans lo grotte d'eau 


une âme, jouez le chant des tempëtes puis 
rentrez lorsque lo fillete en est éloignée 
dans la maison d'où provient la musique, 
descendez ou sous-sol et jouez le chant де 
l'apaisement à la momie qui surgit de l'ar- 
moire, 

Le Masque du Géant :vous 

l'obtenez dans un coffre suite 
"$ /*^ àun combat contre un pré” 
boss[gros œilldans le quotrié- 


me templo. 

Le mosque de lo nuit blanche 
y :une fois la seconde maison 
des arcignées(grande 
° boiejréussie vous obtenez la 
bourse de géant. Le premier soir rattrapez 
le voleur de soc au nord de la ville puis le 
troisième soir cllez acheter ce masque ou 

bazor pour 500 rubis. 


le masque des amoureux 
:Allez voir |o réceptionniste de 
l'hôtel le premier jour à 3 
heures, dites, que vous avez 
réserver, récupérez la clë puis parlez lui 
avec le masque de Kafei. Revenez la voir 
peu avant minuit à la cuisine, allez poster 
за lettre. Le lendemain à 15H rendez-vous 
ol vous aviez attrapé les petites fées{sud 
ouest), lorsque le garçon sort entrez chez 
lui. Parlez lui, il vous remettre un pendentif. 
Ramenez-le à la réceptionniste. Le iroisié- 
me jour, allez interroger l'homme qui se 
trouve en haut d'un mur vers le cimetière. 
Grimpez puis prenez à droite, cachez-vous 
derrière le rocher avec le garçan et atten- 
dez qu'il soit 6H. une fois la grotte ouverte, 
rejoïgnez-le pour l'aider à récupérer le 

mosque[dépëchez vous si vous ne voulez 

tout recommencer). Puis allez dens lo. 
linee de lo recepi l'écgel 
attendre qu'il revienneltrès peu de temps 
avant que la lone ne s'écrase, vous rece- 


vrez le masque. 

Le masque du renard ‘Fetes 

comme pour le masque des 

amoureux soul que le dernier 
jour vous devez vous rendro 
chez le garçon qui vous avoit remis le pe 
denti. Vous y rencontrerez le vendeur du 
bazar qui vous remettra un mosque et une 
lettre. Apportez la lettre le soir à la dame. ` 
оо Milk bar en portant le masque de Kola, 
elle vous remettra un bocal. 


Le masque du directeur de 
cirque :Lorsque vous avez les 
trois mosques _ principaux 
ainsi que celui de Romani. 
allez au Milk bar et jouez sur scène pour le 
Zora sous vos quatre formes, Une fois celo 
fit, le directeur du cirque vous donner: 
son masque. 


La casquette du facteur Joi. 
comme pour le masque du 
renard sauf que le dernier 
soir ollez à 6H chez le fastur 
pour lui remettre la lettre, suivez-le et por 
lez-lui lorsqu'il s'apprëte à quitter lo vile 


Le mosque de puissance de: 
fées vers la fin du jeu, il fout 
parler à l'enfant portant le 
masque de Majora, 
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Га Рато Сетот des cartes 
ГоГебртоте Nes Gemeste 


, Pokémon Puzzle Lë 5 
Tests: o émon Pinball... — 


Jeux vidéo, goodies, cartes, н. a | 


R Resident Ема. 


Pou jouer avec Нипк, се gros bide 


Allez au menu principal, choisissez "Load Game " (charger partie). 
Entrez alors le code suivant : Haut, Bas, Gauche, Droite, Gauche, 
Gauche, Droite, Droite, L, R, C-haut, C-droite, C-bas, C-gauche. | 


Jouer avec Tofu, le perso sans le moindre intérët, mais le plus dif- 
ficile à gérer 


Au menu principal, choisissez "Load Game" (charger partie]. 


Entrez alors le code suivant : Haut, Bas, Gauche, Droite, Gauche, 
Gauche, Droite, Droite, L, R, C-haut, C-gauche, C-Bas, C-droite. | 


| Astuces pour Mario Golf 64 


Coupes cachées 
Allez à l'écran titre et placez-vous sur “ Club House " еп mainte- 
mant enfoncés Z + R + A. L'écran " Code Entry " apparait alors. 
| Pour participer aux nouvelles coupes, il vous suffit de rentrer les 
| codes suivants 

Nintendo Powers Cup : KPXWN9N3 

Zelda's Сир-1ег camp d'Hyrule : 0EO561G2 

Zelda's Cup-2ème camp d'Hyrule : 5VW68906. 

Joueurs cachés: Battez les différents personnages en 
mode Versus pour jouer avec sept nouveaux partenaires. 


| Bowser Land 
Terminez les cinq plateaux réguliers avec n'importe quel per- 
| sonnage. 


Mini-game Land 
Achetez la moitié des Mini-games de Woody dans Mini-game 
Land pour accéder à l'aire de Mini-game. Terminez la course de 
Bowser Land course pour plus de modes. 


La machine à Crédits 

| Terminez tous les plateaux de jeu, y compris Bowser Land. 
Visitez alors le laboratoire des options pour obtenir la 
machine à crédits. 


Se moquer 
Quand c'est à votre tour de jouer, appuyez sur L pour vous 
moquer de l'opposant. 


Quelques astuces pour Quake 2 


Mots de passe pour entrer dans les niveaux 
Accédez au menu " Load Game " et appuyez sur B quand 
a lite de sauvegardes apparait. Vous accéderez à 
an des mots de passe [il ne faut pas de carte 
mémoire) 
Niveau 2 


PGBR VK?B 65BH Y3HD 
Niveau 3 : IKLS DNSH 7NBF DWRO 
Niveau 4 : 2KLR SDRY ?VV4 YOSX 
Niveau 5 : VK3T 7LFC 94B7 D3R3 
Niveau 6 : WK3H ONBW NLV5 XGL3 
Niveau 7 : TK7P 6LLP KWGY XD4V 
Niveau 8 - STON OPX4 2WGY JXTS 
Niveau 9 : R??P 7NY4 2WGX 99TX 
Niveau 10 : O??K BBBV МВОТ 7GCV 
Niveau 11 : P64? ZM5B ?BMO 5УН6 
Niveau 12 : N664 SQ63 XB?K B7LF 
Niveau 13 : M682 М7ОТ 1215 8098 
Niveau 14 : L669 HBMD G8XB JNYV 
Niveau 15 : K681 XBCL HOIK ТРЕ5 
Niveau 16 : 1670 ВТ5М NRZ2 OXLL 
Niveau 17 = Н6?0 XXFW PHV1 77P4 
Niveau 18 : G6?9 GYMK RWNK SMSL kr- 
Niveau 19 : F6Y3 WXOK CHD0 8K4D Cheat codes 


Temps limite de 1 mn 40 et lance-roquettes dans le deathmatch : ЕВВС VBBB ЕВВС 


VBF7 
| Deathmatch difficile : FVBS LBBB 7VBC 3BGB 
| Nouvelles couleurs de costume : S3TC 00LC OLOR S??? 
en multijoueur : S3TL 0WGR V1TY ???? 


Muniti 


illimitées et sauts plus hauts en multijoueur : 5311 NFIN 1735 HOTS 


Toy Story 2 | 


Bienvenue dans le monde de Buzz 


Pour débloquer tous les personnages du jeu 
Terminez Toy Story 2 en ramassant tous les 
bons Pizza Planet, Retournez alors au pre- 
mier niveau pour parler avec Buzz, Ham. 
Monsieur Patate, Slinky et Rex. Sauvegardez. 
Tous les personnages susnommés sont désor- 
mais jouables. 
Note : le premier joueur incarne toujours 
Buzz, quoi qu'il arrive. 


| 
- _ ï 


Astuces pour Turok : Rage vars | 


Pour tricher Un peu : 
gun рр PORTERA 
menu de triche. || vous faut accumuler jusqu'à 2000| 
pour de nouvelles options. 

créez un personnage et augmentez son niveaul 
га се qu'il atteigne les 500 frags. Copiez cette sau- 


|Extra Modes : accès aux modes Time trial et Frag Fest 


Eng тенор 


Jouer de la main gauche 

A l'écran de sélection de personnage, maintenez L enfoncé en choi- 
sissant votre joyeux drille pour le rendre instantanément gaucher. 
| Jouer avec Shy Guy 

Gagnez la Star Cup en tournoi de Simple. 

Jouer avec Donkey Kong Jr. 

Gagnez la Star Cup en tournoi de Double. 


Donkey Kong court 
Sd T 


Yoshi/Baby Mario court 

Gagnez la Mushroom Cup en tournoi de Simple avec Yoshi. 
Birdo/Yoshi court 

Gagnez la Star Cup en tournoi de Double avec Birdo. 


Mario/Luigi court 
Gagnez la Mushroom Cup en tournoi de Simple avec Mario. 


Mario Brothers court 2 
Gagnez toutes les Cups en Double avec Mario. Note : il s'agit d'un 
autre court que celui présent dans le jeu à l'origine. 


Mario/Luigi Castle court I 
| Gagnez la Star Cup en Double et en Simple avec Mario. 


81137E7C 4316 Santé infinie 
codes 


Cheat c 
Entrez l'un des codes suivants en guise de mot де 


BLAMEUS : Voir la photo des concepteurs du 
CHICKEN : RE eo n pm 


Conduire une cadillac (elle se trouve à la place du V-Wing) 


KOELSCH : 
= T A T de бро 
RADAR : Affiche les. Do lT 
Interceptor derrière le Faucon Millennium [tapez auparavant FARMBOY) 


Mario Tennis 


Wario Brothers court. 
Gagnez toutes les Cups en Double avec Wario. 


Piranha Plant court 

Ce court ne marche qu'en mode Piranha Plant Challenge. Terminez 
n'importe quel court en mode Piranha Plant Challenge avec n'im- 
porter quel personnage. 


Coupes Spéciales 

Terminez toutes les Coupes avec tous les personnages [y compris 
Shy Guy et Donkey Kong Jr.]. Appuyez sur R lors de la sélection du 
personnage pour accéder à un menu spécial. Ces trois Coupes se 
nomment Rainbow Cup, Moonlight Cup, et Planet Cup. 


Niveau de difficulté Bonus 
Gagnez la Planet Cup avec les seize joueurs pour obtenir le niveau 
de difficulté Bonus pour les matches d'exhibition. 


Voir et revoir le Replay 

Appuyez sur B pendant un Replay pour le voir à nouveau. Note : à 
plusieurs, l'utilisation abusive de ce truc cause généralement un sal- 
vateur "Reset-de-la-mauvaise-foi*, A consommer avec modération 
donc. 


Recommencer le Replay pendant la démo 

Attendez l'écran titre, puis dés que la démo commence, appuyez 
sur B pour redémarrer le Replay. Les autres boutons mettent fin à la 
démo. 


De meilleures chances de réussite. 
Lorsque vous jouez contre l'ordinateur, sauvegardez à chaque fois 

que vous gagnez un jeu ou un set. Si vous 
perdez par la suite, vous pourrez redé- 


Battez tous les temps en mode Chrono, méme en 
course expert. 

Toyota Celica GT Four 

Battez tous les temps en mode World et Expert. 
2CV Citroen 

Finissez le jeu entièrement [c'est à dire en obte- 
nant toutes les courses), 


Championnat "Expert 

Si vous finissez premier au championnat de tous 

les pays, vous pourrez accéder au championnat 

"expert". 

Cheat mode 

A l'écran Press Start, faites L + R, GGauche, С | 

Droite, L + R. Faites Start à l'écran de sélection du 
| mode. Puis, maintenez enfoncé Z et L jusqu'à ce 

qu'apparaisse l'inscription "Cheat mode" en bas de 

l'écran. Vous aurez alors accès à des modes spé- 

ciaux et à des voitures bonus. 


Régler son arme 

Maintenez B enfoncé et appuyez sur Z pour 
changer les options de votre arme. Vous pou- 
vez par exemple adjoindre à votre Р2К un silen- 


| The World is not Enough 


"Agent" en moins de 2 minutes et 20 secondes, 


multijoueur 
Terminez le niveau Cold Reception en mode 
"Secret Agent" en moins de 3 minutes et 15 


cieux. 
Note : chaque arme possède des réglages qui 


Terminez le niveau "City Of Walkways 2" 
еп mode "Agent" en moins de 3 minutes 
et 40 secondes. 


Niveau Air Raid en multijoueur 


Terminez le niveau Masquerade en mode secondes. 
"Agent Difficulty" en moins de 3 minutes et 15 
| secondes. Skins de scientifiques 

Terminez le niveau Masquerade en mode "00 
Niveau Castle en multijoueur Agent" en moins de 4 minutes et 20 secondes. 
Terminez le niveau. 'en mode "Agent" en 


moins de 2 minutes et 15 secondes. 
| Terminez le niveau еп mode "Agent" pour 


Niveau Team King Of The Hill en multijoueur 


n 
ji 


т 
i 


dans le menu des Cheats, Puis, dans le menu de 
sélection des Cheats, activez le Level Warp (ОМ). 
Commencez alors une partie multijoueur, faites une 


3 


Shot дип (fusil à pompe) plus puissant. 
obtenez la médaille d'or dans le mode Rifle Range. 


à l'Ocarina : 
C-Droite. 


CBas, A, CDroite, СВаѕ, A, 


Longbow (grand-arc) plus puissant : 
obtenez la médaille d'or dans le mode Euthanasia 
Grenades plus puissantes 

obtenez Іа médaille d'or dans le mode Artillerie 
Range 


Pour avoir toutes les options, gagnez la médaille. 
d'or et obtenez le rang Elite dans tous les modes. 


pause et allez dans le menu des Cheats. Choisissez 
votre niveau avec le Level Warp, Validez et conti- 
muez la partie... mais cette fois à deux dans un 
niveau aventure I 

Cheat codes 

Entrez l'un des codes suivants à l'écran "Enter 
Cheat’. Commencez une partie et faites une pause. 
Allez dans le Cheat menu et actionnez les différents 
codes comme bon vous semble. Tous les cheat 
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CYBERSOFTS.COM 


le plus complet des sites de jeux vidéo 
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